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ramcovy vzdélavaci program: informacni technologie kéd oboru: 18-20-M/01
platny pro zaky nastupujici od 1.9.2024
Predmét Roénik
Nazev predmétu | Zkratka 1 2 3 4
Celkem vyucovacich hodin tydné - povinné predméty 31 34 34 (35) 29

Jazykové a spole¢enskovédni vzdélani
Cesky jazyk CJ 3 3 3 3
Komunikacni a medialni vychova KMV - - 2 -
Anglicky jazyk AJ 3/3 3/3 3/3 + (1/1) 3/3
Némecky jazyk NJ - 2/2 2/2 2/2
Technicka angli¢tina (Informatika s podporou CLIL) CJO** - - - 1/1
Spolec¢enskovédni a ekonomické vzdélani
Zaklady spolecenskych véd S8V 2 - - -
Psychologie prace, organizace a fizeni PPOR - 1/1 - -
Ekonomika a pravo EP - 2 2 -
Prirodovédné vzdélani
Fyzika F 2 2 - -
Zaklady ekologie a chemie ZEC 2 - - -
Matematické vzdélani
Matematika Y| 4 | 4 | 3 | 3
Vzdélani pro zdravi
Télesna vychova TV 2 2 2 2
Sportovni a adaptaéni kurz - 1 tyden - - -

Oblast informacnich a komunikacnich technologii
Praktikum z infomatiky piA PX) 2/2 - - -
Technické vybaveni TVy 371 ™9 2/2 2/2 -
Pocitatova grafika a multimédia PGM 9 3/3 - - -
Oblast suravy pocitacovych siti
Pocitalove sité Psi - - - 2
Praktikum z IT technologii piT ®X - - 3/3 2/2
Oblast vyvoje aplikaci a her
Software a vyvoj aplikaci SVA 2 2 2 2
Webové stranky web X 3/3 2/2 212 -
Vyvoj aplikaci VA FX - 212 3/3 -
Animacni a vizualizaéni systémy Avs P9 - 4/4 2/2 -
., [Navrh softwaru - 3/3 - -
pral.(‘,tICk,a Programovani a herni enginy, virtuéini realita pcy X - - 3/3 2/2
cvicen Souvisla praxe - - 3 tydny 3 tydny
1. zaméteni |Vyvoj aplikaci Il. VA P - - - 3/3
vyvoj aplikaci |Umél4 inteligence ul ® - - - 2/2
2. zaméfeni |Animaéni a vizualizaéni systémy |I. Avs P9 - - - 2/2
gamedesign |Herni enginy a umél4 inteligence HEUI FX) - - - 3/3
Oblast projektu
Projekt | Pro X I - - - | 2/2




pofr. Skolni vzdélavaci program maturitni predmét
1. |spole¢ny pro oba $kolni vzdélavaci programy Informacni technologie
2. |SVP: vyvoj aplikaci Vyvoj aplikaci
3. |prakticka ¢ast maturitni zkousky Maturitni projekt s obhajobou

* zmény maturitnich pfedmétd jsou vyhrazeny (zména legislativy, ...)

Legenda:
pocet hodin - X/Y = celkovy pocet hodin/cvi¢eni, hodiny oznaéené * jsou déleny na 1/3 a hodiny
predméty/cviceni oznacené © jsou souasti praktického vyugovani, kde Zaci ziskavaji praktické dovednosti pro vykon profese
pocet hodin praktického vyu€ovani je to 46 hodin
ve 3. ro¢niku je 1 hodina AJ oznacena +(1/1) formou konverzace v ramci Metrpolitniho programu, po dobu trvani programu
" pfedmét je ¢astecné navazny i na ekonomickou ¢ast RVP; pfedmét projekt - maturitni projekty jsou déleny az na 3 skupiny
+ pfedmét bude délen od Skolniho roku 2022/2023,ve Skolnim roce 2021/2022 bude k dispozici dou¢ovani ze Sablon +1 hod.
** pfedmét rozvijejici a rekapitulujici odborny obsah vzdélavani s podporou metody CLIL
z povinné volitelnych pfedmétd si zak voli jedno zaméreni ve 3. ro¢niku (zaméreni je otevieno, pfi dostate¢ném zajmu zaku)



