Skolni vzdélavaci program 18-20-M/01 RVP: Informacni technologie
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predmét PRAKTIKUM Z INFORMATIKY
platnost pfedmétu od 1.9.2024 pocCinaje rocnikem
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV* TV PV TV PV TV PV
dotace 0 2 0 0 0 0 0 0
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 68 0 0 0 0 0 0

Obecné cile

Vzdélavani v pfedmétu osvojuje zakim zakladni dovednosti v technickém
vybaveni, aplikacnim vybaveni, algoritmizaci, pocitaCovych sitich a elektronickych
obvodech. Rozvoj téchto dovednosti umozniuje Zakim Iépe zpracovavat své navrhy a
potfebnou dokumentaci.

Pfedmét vybavuje Zaky zakladnimi znalostmi z oblasti elektrotechniky, které
jsou potfebné pro pochopeni funkce zakladnich €asti pocitaCe a jeho periferii. Tyto
znalosti jsou navazujici pro dalSi studium. Pfedmét poskytuje zakim predstavu o
funkci elektrotechnickych a elektronickych zafizeni, se kterymi se setkavaji ve svém
oboru, ale ve znaCné mife i v béZném Zivoté. Zaroven se rozviji manualni zru¢nosti
Zaka, jeho technicky rozhled a kladny vztah k manualni praci.

Charakteristika uciva

Vyuka je smeéfovana primarné k technickému vybaveni, tj. montazi a
diagnostice pocitacl, zakladnimu nastaveni PC — BIOS, instalaci SW a operac¢niho
systému, vyrobé sitovych kabell, osazovani patch panell a elektronickych obvod
v oboru IT. Soucasti vyuky jsou také zaklady algoritmizace, tj. navrh vyvojovych
diagrama a algoritmu k feSeni dané ulohy.

Podstatna ¢ast vyuky je zaméfena teoreticky, je pfevazné pouzivana metoda
frontalniho vyuc€ovani a vykladu s vyuZzitim informaénich a komunikacnich technologii,
napr. pro projekci tematickych obrazd, animace a videa a vizualizace. Zbyla ¢ast vyuky
je realizovana procvicovani, napf. vypocty elektrickych obvodl apod.

Pojeti vyuky

Vyuka pfedmétu je zamérfena prakticky. Vyuka cviCeni probiha formou
individualnich a skupinovych cvi¢eni. Pokud je zapotfebi na cvi€enich néjaky vyklad
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probiha frontalni formou, €i jinou formou demonstrace (nazorné ukazky — napf. montaz
PC, osazovani sitovych zasuvek a kabel().

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyucovani, si
zaci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
Ci ostatnich pfedmétd. V ramci cviCeni feSi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou fesit i v realném prostredi za stejnych ¢ obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech (Cast &. 6).

Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude fidit klasifikanim Ffadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyucujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkouSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni zaku je predevsim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni uc€ivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhaijit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipfedmétové vztahy

Predmét navazuje na znalosti ziskané v pfedmétu Technické vybaveni. Ziskané
dovednosti zaci uplatni dale v oblasti pocCitaCovych sitich.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat

Predmét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: pfedmét vede Zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik uéeni. Zaci si naptiklad osvojuji postupy montaze a diagnostiky poé&itac a
lokalnich pocitaCovych siti a schémat siti i elektronickych obvodd samostatnym
procviCovanim pfi vlastni praci dle zadani, uplatiiuje se i prace s manualem nebo
elektronickou napovédou a ke svému uceni vyuzivaji rizné informacni zdroje.

Kompetence k reSeni problému: zaci fesi praktické ulohy s vyuzitim pocitaCovych
aplikaci (nastroju), u¢i se rozhodovat o volbé spravného postupu feseni, jsou vedeni
k systematické i tymové praci v€etné obhajeni svych vysledku.
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Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulaci svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzaku. Pfi obhajobé prace se
uci vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné i tymové praci.
Mohou ve znacné mife uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funkénosti a technickeé i
formalni spravnosti vystupu.

Obcéanské kompetence a kulturni povédomi: ZzZaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni predpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost
praktickych €innosti v technickém vybaveni a stavby siti patfi mezi zakladni znalosti
absolventa oboru IT, bez kterych se nemuze uplatnit na trhu prace.

Matematické kompetence: Zaci pouzivaji matematiku v ramci zakladnich vypodctu
v technickém vybaveni.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostfedi, v€etné nastrojlii umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukoll bezpecné, stejné tak i ve
svém volném Case, aby vytvareli a vylepSovali digitalni obsah v riznych formach a
dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy.

Uplatnéni prarezovych témat v ramci predmétu

Obc¢an v demokratické spolec¢nosti: vyuka pfedmétu nema pfimy vliv na ¢lovéka
v demokratické spolecnosti, demokratické principy rozhodovani v§ak muze Castecné
pouzit v ramci riznych tymovych cviceni.

Clovék a zivotni prostredi: predmét vede zaky k efektivnimu vyuzivani pogitagového
hardwaru a vhodnému zachazeni s poSkozenym a zastaralym hardwarem (odpadem).

Clovék a svét prace: predmét pfispiva k ziskani zakladnich dovednosti z oblasti
technického vybaveni a stavby pocitacovych siti. Tyto zakladni znalosti jsou
predpokladem pro uspésné zapojeni absolventa oboru IT do pracovniho procesu.

Clovék a digitalni svét: pfedmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych digitalnich
technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpeénému ukladani a sdileni
informaci a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principim, na kterych
digitalni technologie pracuiji.
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predmeét TECHNICKE VYBAVENI
platnost pfredmétu od 1.9.2024 pocCinaje roCnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV* PV TV PV
dotace 2 0 2 0 0 0 0 0
(2)
celkem hodin TV PV TV PV TV* PV TV PV
v roéniku 68 0 70 0 0 0 0 0
(64)

Obecné cile

Predmét poskytuje zakliim ve své uvodni Casti zakladni znalosti a prehled o
vyznamu elektroniky a elektrotechniky, které jsou potfebné pro pochopeni
navazujicich ¢€asti, tj. funkce zakladnich ¢€asti pocitaCe a jeho periferii, jakoz to
koncoveého prostiedku propojujicino uzivatele s okolnim svétem a virtualni realitou.

Charakteristika uciva

V ramci prfedmétu technické vybaveni jsou zafazeny zakladni tematicke
zabyvajici se jednotlivymi éastmi pocitade a jejich funkci a dale periferni zafizeni. ZAci
ziskaji zakladni prehled o druzich a funkcich procesoru, grafickych, zvukovych,
sitovych a dalSich karet, zakladnich desek, typech datovych uloZist, vstupnich a
vystupnich zafizeni.

Pojeti vyuky

Vyuka v pfedmétu je zaméfena teoreticky. Pfi vyuce je pfevazné pouZzivana
metoda frontalniho vyucovani a vyklad s vyuzitim informacnich a komunikacnich
technologii, napf. pro projekci tematickych obrazd, animaci a videi apod.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyuc€ovani, si
Zaci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
Ci ostatnich predmétd. V ramci cviCeni feSi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou fesit i v realném prostredi za stejnych ¢i obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech v 6. ¢asti Skolniho vzdélavaciho programu.

Stfedni primyslova Skola na Proseku 2024
4-5



Skolni vzdélavaci program 18-20-M/01 RVP: Informacni technologie

Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude Fidit klasifikaénim fadem, ktery je soucasti Skolniho Fadu.
Pfi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyucujici vychazet nejen z vysledk
pisemného a ustniho zkous$eni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohlednovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni zakul je pfedevsim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni ucivu,
- schopnost aplikace uciva na konkrétni pripady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhajit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét technické vybaveni je uvodem do Casti pfedmétl zabyvajicich se
hardwarem. Na pfedmét navazuji pfedméty praktikum z informatiky a predméty
z oblasti pocCitaCovych siti.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat

Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uceni: pfedmét vede zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik udeni. Zaci si naptiklad osvojuji znalosti o principech hardwaru a logiky
pocitacl a nasledné osvojené znalosti vyuzivaji pfi navrhu pocitacovych sestav.

Kompetence k feSeni problému: zaci feSi praktické ulohy z oblasti pocitacového
hardwaru (v ramci Praktik z informatiky) s vyuzitim modernich pocitaCovych nastroja,
uci se rozhodovat o volbé spravného postupu feSeni, jsou vedeni k systematické praci.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
ucCi vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mife uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funkénosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.

Obcéanské kompetence a kulturni povédomi: ZzZaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spolecenského chovani.
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Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost
pocitaového hardwaru umozniuje zakim lépe se orientovat ve vypocetni technice a
usnadnuje tim zakam uplatnéni na trhu prace nejen v oboru Informacni technologie,
ale i ve vSech oborech pracujicich s pocitacovym hardwarem.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadéji jednoduché matematické operace
a jsou seznameni s ulohou matematiky, respektive Ciselnymi soustavami ve vypocetni
technice.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostfedi, v€etné nastroji umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukold bezpelné, stejné tak i ve
svém volném Case, aby vytvareli a vylepSovali digitalni obsah v riznych formach a
dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy.

Uplatnéni prarezovych témat v ramci predmétu

Obéan v demokratické spole¢nosti: Zaci jsou v ramci vyuky seznamovani
s pocitatovym hardwarem a jeho historii, ktera se datuje do 20. stoleti. Vyvoj a rozvoj
pocitacl mél ve 20. stoleti zasadni vliv na vyvoj spole¢nosti.

Clovék a zivotni prostredi: predmét vede zaky k efektivnimu vyuzivani pogitadového
hardwaru a vhodnému zachazeni s poSkozenym a zastaralym hardwarem (odpadem).

Clovék a svét prace: predmét prispiva k prehledu o soudasném hardwaru a jeho
vyvoji. Jejich pfehled z oblasti hardwaru zvySuje jejich moznost uspét na souCasném
trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitélnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpe¢nému ukladani a
sdileni informaci a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principim, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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e POCITACOVA GRAFIKA A
MULTIMEDIA
platnost pfedmétu od 1.9.2024 pocCinaje rocnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 3 0 0 0 0 0 0
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 102 0 0 0 0 0 0

Obecné cile

Predmét pocitatova grafika a multimédia poskytuje zakim znalosti z oblasti
grafiky a multimédii. Cilem je zakim osvojit dovednosti z téchto oblasti, vzhledem
k tomu, Ze kvalitni grafika a vyuziti multimédii vede k uspéchu prezentace firem a jejich
projektam.

Charakteristika uciva

V ramci pfedmétu pocitacova grafika jsou zarazeny zakladni tematické celky z
oblasti grafiky. Zaci ziskaji zakladni pfehled o tvorbé rastrové a vektorové grafiky,
zpracovani videa a zvuku.

Pojeti vyuky

Prfedmét je realizovan jako cvi€eni. Je pouzivana metoda frontalniho vyucovani
pfi vykladu nové latky (ij. seznameni s aplikacemi) a dale pak individualni a skupinova
vyuka pfi samotném procvicovani probirané latky, realizaci samostatnych uloh.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyuc€ovani, si
Z4ci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
¢i ostatnich predmétl. V ramci cviceni feSi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou feSit i v redlném prostfedi za stejnych & obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech v 6. ¢asti Skolniho vzdélavaciho programu.
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Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude Fidit klasifikaénim fadem, ktery je soucasti Skolniho Fadu.
Pfi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyucujici vychazet nejen z vysledki
pisemného a ustniho zkouSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohlednovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni zakul je prfedevsim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni ucivu,
- schopnost aplikace uciva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhajit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét pocitacova grafika a multimédia navazuje zejména na predmét
informacni a komunikacéni technologie z hlediska aplikaéniho softwaru a na predmét
weboveé stranky z hlediska grafiky webovych stranek.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uc€eni: pfedmét vede zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik udeni. Zaci si napfiklad osvojuji postupy tvorby grafickych vystupt a
zpracovani digitalnich fotografii. Pfi samostatném procvi€ovani, uplatiuje se prace
s tutorialy a napovédou.

Kompetence k feSeni problémui: Zaci feSi praktické ulohy s vyuzitim modernich
pocitatovych nastroju, u€i se rozhodovat o volbé spravného postupu feseni, jsou
vedeni k systematické praci.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
uci vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: znalost pocitaCové grafiky pomaha zakim
vytvaret kvalitnéjSi a pro potencialni zakazniky pfitazlivéjSi prezentace své prace.
Pokud tyto znalosti pouziji pfi tvorbé webovych stranek a vylepSuji tim prezentaci
zaméstnavatele, €i sami sebe pro Sirokou masu obyvatel a tim zvySuji svou $anci uspét
Iépe vadci konkurenci.
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Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost
informacnich a komunikacnich technologii zakim bezesporu usnadnuje uplatnéni na
trhu prace. Konkrétné znalosti pocitaCové grafiky umoznuji zakim vnimat napf.
webové stranky nejen z pozice tvirce kédu, ale i z hlediska grafického designu, ktery
primarné laka potencionalni zakazniky. SouCasné tento rozhled ve vice oborech
zvySuje zakum uplatnitelnost na trhu prace.

Matematické kompetence: Z4ci pfi praci provadéji jednoduché matematické operace,
napf. prepocet koeficientll pro zménu rozliSeni obrazkl, kompresi obrazk apod.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostfedi, v€etné nastroji umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukoll bezpecné, stejné tak i ve
svém volném Case, aby vytvareli a vylepSovali digitalni obsah v rlznych formach a
dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Ob¢an v demokratické spole€nosti: zaci jsou v ramci vyuky seznamovani s vlivem
pocitatové grafiky, jakozto prostfedkl prezentace a moderniho marketingu.

Clovék a zivotni prostiedi: predmét prispiva ke schopnosti zak(i graficky vylep$ovat
produkty své prace a zvysuje tak jejich moznost uspét se svymi projekty na sou¢asném
trhu prace.

Clovék a svét prace: zaci se v ramci predmétu udi pouzivat bézny software, se kterym
se setkaji v budoucim zaméstnani. Pfedmét pfispiva k jejich schopnosti pracovat
s novymi technologiemi a zvysSuje tak jejich moznost uspét na sou¢asném trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitalnich technologii, k porozuméni principlim, na kterych grafické programy pracuiji,
k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpe¢nému ukladani a sdileni informaci, dat a
jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principum, na kterych digitalni
technologie pracuiji.
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predmét POCITACOVE SITE

platnost pfredmétu od 1.9.2024 pocCinaje roCnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 0 0 0 2 0
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 0 0 0 0 0 54 0

Obecné cile

Pfedmét poskytuje zakium predstavu o funkci pocitaCovych siti, jakozto
lokalnich prostiedku vytvarejicich globalni prostfedek pro komunikaci a pfenos dat.

Charakteristika uciva

Vramci predmétu jsou =zafazeny zakladni tematické celky z oblasti
po&itadovych siti a datovych komunikaci. Zaci ziskaji zakladni prehled o vypoéetnich
modelech, sitovych modelech ISO/OSI a TCP/IP, zakladech datovych komunikaci a
sitovich prvcich, pfenosovych technologiich a sou€asné jsou zarfazeny tematické celky
zamérené na praktické dovednosti ze stavby siti a konfigurace sitovych prvk.

Pojeti vyuky

Vyuka pfedmétu je zamérena teoreticky. V teoretické casti je prevazné
pouzivana metoda frontalniho vyuCovani a vykladu s vyuzitim informacnich a
komunikac¢nich technologii, napf. pro projekci tematickych obrazu, animace a videa,
vizualizace a simulace apod.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech v 6. ¢asti Skolniho vzdélavaciho programu.

Hodnoceni vysledki zaku

Hodnoceni se bude Fidit klasifikaénim fadem, ktery je soucasti Skolniho Fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyuclujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkousSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohlednovani dle platné legislativy.
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Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevSim:
- uroven znalosti a hloubka porozumeéni ucivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhaijit feSeni praktickych ukold a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét navazuje zejména na pfedmét Technické vybaveni. Zaroven na tento
pfedmét vzajemné navazuji dalSi pfedméty pracujici s témito znalostmi (napf. ze
vzdélavaci oblasti zakladniho programového vybaveni), které pracuji se sitovymi
sluzbami. Na pfedmét téz navazuje prakticky orientovany predmeét, kde si zaci mohou
teoretické znalosti ze siti procvicit.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat

Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uceni: predmét vede zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik uceni. Zaci si napfiklad osvojuji postupy tvorby a funkce pocitacovych siti a
jejich struktury. Osvojené znalosti aplikuju v dalSich oborech informaénich technologii.

Kompetence k feSeni problému: Zaci feSi praktické ulohy z pocitacovych siti
s vyuzitim modernich pocitaCovych nastrojl, uci se rozhodovat o volbé spravného
postupu feSeni, jsou vedeni k systematické praci.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
ucCi vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mire uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funkénosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni predpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spole¢enského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost
pocitaCovych siti a jejich principl usnadfiuje zakim uplatnéni na trhu prace nejen
v oboru Informacni technologie, ale i ve vSech firmach a institucich propojenych
pocitaCovou siti.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadéji jednoduché matematické operace
a jsou seznameni s ulohou matematiky pfi vypoctech parametru siti.
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Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostredi, v€etné nastroju umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukoll bezpecné, stejné tak i ve
svém volném Case a aby dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Obc¢an v demokratické spole€nosti: Zaci jsou v ramci vyuky seznamovani s vlivem
pocitaCovych siti, jakoZto prostfedku globalniho propojeni na spole€¢nost a vedeni
k jejich vhodnému a racionalnimu vyuzivani.

Clovék a zivotni prostiedi: predmét vede Zaky k efektivnimu vyuzivani pogitadovych
siti, jakoZto prostfedku globalni komunikace. Rozmach internetu a elektronické posty

¢imz je cileno na Setfeni pfirodnich zdroju.

Clovék a svét prace: predmét prispiva ke schopnosti 74k pracovat s novymi
technologiemi a zvySuje tak jejich moznost uspét na sou€asném trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuZivani vhodnych
digitélnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpecnému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principlm, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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predmét PRAKTIKUM Z IT TECHNOLOGII
platnost pfredmétu od 1.9.2024 pocCinaje roCnikem
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 0 0 3 0 2
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v roCniku 0 0 0 0 0 96 0 54

Obecné cile

Vzdélavani v pfedmétu osvojuje zakim znalosti a praktické dovednosti s
instalaci a konfiguraci operacniho systému, pocitatovych siti a bezpecnosti. Vyuka je
vedena k ziskani odbornych dovednosti jakozto lokalnich prostfedkl vytvarejicich
globalni prostfedek pro komunikaci a pfenos dat.

Charakteristika uciva

V ramci pfedmétu jsou zafazeny zakladni tematické celky z oblasti zakladniho
operacniho vybaveni nejpouzivanéjSich typl operacnich systému a pocitaovych siti.
Zaci konfiguruji operaéni systém a fesi problémy s tim spojené, coz vede k rozvoji
kreativniho mysleni. Zaci ziskaji zakladni prehled o vypodetnich modelech, sitovych
modelech ISO/OSI a TCP/IP, zakladech datovych komunikaci a sitovich prvcich,
pfenosovych technologiich a sou€asné jsou zarfazeny tematické celky zamérené na
praktické dovednosti ze stavby siti a konfigurace sitovych prvkd. Rozvoj téchto
dovednosti umoznuje Zzakum lépe definovat problémy a tfidit tak navrhy na feSeni
téchto problémd.

Pojeti vyuky

Vyuka prfedmétu je zaméfena prakticky. V praktickych cviCenich, Zaci
samostatné nebo ve skupinach vytvareji a konfiguruji lokalni pocitaCové sité a
serverové operacni systémy.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyuc€ovani, si
Zaci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
Ci ostatnich predmétd. V ramci cviceni feSi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou fesit i v realném prostredi za stejnych ¢i obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych rocnich
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Rozdéleni uciva do jednotlivych ro€nikd je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech v 6. Casti Skolniho vzdélavaciho programu.

Hodnoceni vysledki zaku

Hodnoceni se bude fidit klasifikacnim Ffadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
Pfi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyucujici vychazet nejen z vysledk
pisemného a ustniho zkouSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevSim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni uc€ivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhaijit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Predmét navazuje zejména na pfedméty Technické vybaveni a Pocitacove sité.
Zaroven na tento prfedmét vzajemné navazuji dalSi pfedméty pracujici s témito
znalostmi (napf. ze vzdélavaci oblasti zakladniho programového vybaveni), které
pracuji se sitovymi sluzbami.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat

Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: pfedmét vede Zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik udeni. Zaci si naptiklad osvojuji postupy tvorby a funkce pogitacovych siti a
konfigurace OS. Osvojené znalosti aplikuju v dalSich oborech informacnich
technologii.

Kompetence k feSeni problémi: zaci fesSi praktické ulohy s vyuzitim modernich
pocitacovych nastroju, u¢i se rozhodovat o volbé spravného postupu fesSeni, jsou
vedeni k systematické praci.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
uCi vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mife uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funkénosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.
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Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu verejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost
operacnich systému, pocitaCovych siti a jejich principl usnadriuje zakim uplatnéni na
trhu prace nejen v oboru Informaéni technologie, ale i ve vSech firmach a institucich
propojenych pocitaCovou siti. Zaroven jim dava vhled do IT infrastruktury, kterym bézni
vyvojafi nemusi disponovat.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadeéji jednoduché matematické operace
a jsou seznameni s ulohou matematiky pfi vypoctech parametru siti.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostfedi, v€etné nastroji umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukoll pro vytvareni textovych
dokumentu Ci prezentaci bezpecné.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Ob¢an v demokratické spole€nosti: zaci jsou v ramci vyuky seznamovani s vlivem
pocCitaCovych siti, jakozto prostfedkd globalniho propojeni na spoleCnost a vedeni
k jejich vhodnému a racionalnimu vyuzivani.

Clovék a zivotni prostiedi: predmét vede Zaky k efektivnimu vyuzivani pogitadovych
siti, jakozto prostfedku globalni komunikace. Rozmach internetu a elektronické posty
¢imz je cileno na Setfeni pfirodnich zdroji. Soucasné vede zaky k efektivnimu
vyuzivani operacnich systému a moznosti virtualizace systému. Virtualizaci systéma
je mozné plné wytizit pocCitaCovy hardware a redukovat tim pocCet pouzivaného
hardwaru, ¢imz je Setfeno Zivotni prostfedi zejména z hlediska energetické naro€nosti.

Clovék a svét prace: predmét prispiva ke schopnosti zak( pracovat s novymi
technologiemi a zvySuje tak jejich moznost uspét na sou€asném trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitélnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpecnému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principtim, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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predmét SOFTWARE A VYVOJ APLIKACI
platnost pfedmétu od 1.9.2024 pocCinaje rocnikem
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 2 0 2 0 2 0 2 0
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 68 0 70 0 64 0 58 0

Obecné cile

Pfedmét je zakladnim teoretickym pfedmétem oboru z oblasti softwaru. Cilem
pfedmétu je poskytnout zakim zakladni informace a poznatky z oblasti softwaru, dle
jednotlivych probiranych témat.

Charakteristika uciva

V ramci pfedmétu jsou zarfazeny zakladni tematické celky zaméfené na
software, konkrétné podnikového ICT a e-govermentu, pocitacové grafiky a
z dulezitych oblasti operacnich systému a kybernetické bezpecnosti.

V ramci zamérfeni vyvoj aplikaci jeSté zakladni znalosti z oblasti vyvoje
softwaru, jeho dokumentace a testovani. To jak z pohledu béznych aplikaci, tak i
z herniho prostredi.

Pojeti vyuky
Vyuka v pfedmétu je zamérena teoreticky. Pfi vyuce je prfevazné pouzivana

metoda frontalniho vyuCovani a vyklad s vyuzitim informacnich a komunikaénich
technologii, napf. pro projekci tematickych obrazl, animaci a videi apod.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro€nika je uvedeno v jednotlivych u€ebnich planech
v 6. ¢asti Skolniho vzdélavaciho programu.

Hodnoceni vysledki zaku
Hodnoceni se bude fidit klasifikacnim Ffadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.

PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyulujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkous$eni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
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procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevsim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni ucivu,
- schopnost aplikace uciva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhajit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Na pfedmét navazuji zejména praktické predméty zabyvajici se pocitaCovou
grafikou, opera¢nimi systémy, kybernetickou bezpecnosti, €i zabezpecenim pocitaca.
A také vSechny pfedméty z oblasti vyvoje pracujici s dokumentaci, €i riznymi koncepty
vyvoje software a jeho naslednym testovanim.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: predmét vede zaky k osvojeni riznych technik u€eni, zejména
vhodné vtomto pfedmétu je napfiklad vyuZiti a rozvoj metody samostatného
vyhledavani a tfidéni vhodnych informaci z otevieného zdroje - internetu - pfimo
béhem vyuky. Na néktera témata také Zaci zpracovavaji vyukové prezentace.

Kompetence k feSeni problému: Zzaci rfeSi praktické ulohy s vyuzitim pocitace u
nékterych témat, uci se rozhodovat o volbé spravného postupu feseni, jsou vedeni
k systematické praci pfi feSeni problémd.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych mysSlenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
uci vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mire uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funkénosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni predpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spole¢enského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: zakladni
znalosti z tohoto pfedmétu sami osobé nepomohou zakim v této oblasti, avSak
vzhledem k jejich uplatnéni v navaznych praktickych pfedmétech jim zvysSuji uplatnéni
na trhu prace.
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Matematické kompetence: Zaci se dozvédi navaznost matematickych kompetenci
napf. na oblast pocCitacové grafiky, i kybernetické bezpecnosti (Sifrovani apod.).

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostfedi, v€etné nastroji umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukoll pro vytvafeni textovych
dokument(, prezentaci a grafickych schémat bezpecné.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Ob¢an v demokratické spole€nosti: Zaci jsou v ramci vyuky vedeni k zodpovédnosti,
k samostatné tvofive praci i praci v tymu, k zodpovédnosti a k relevantnimu hodnoceni
vysledkl své prace i prace ostatnich zakl. V soucinnosti s prezentacnim softwarem
se zaci uci prednaset své vysledky a své nazory ostatnim lidem. UCi se dodrzovat
autorska i jina prava, spojena s oblasti ICT.

Clovék a zivotni prostredi: Zaci jsou vedeni k vyuzivani modernich technologii, které
Setfi energii a jsou ohleduplné k zivotnimu prostfedi. Prikladem je pouzivani
elektronické dokumentace a komunikace.

Clovék a svét prace: predmét prispiva k jejich schopnosti pracovat s novymi
technologiemi doplnénim teoretického zakladu a zvySuje tak jejich moznost uspét na
souCasném trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét prispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitélnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpecnému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principlm, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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Predmét WEBOVE STRANKY
platnost pfedmétu od 1.9.2024 pocCinaje rocnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
Rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 3 0 2 0 2 0 0
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 102 0 70 0 64 0 0

Obecné cile

Predmét Webové stranky poskytuje zakim znalosti z oblasti tvorby webovych
stranek. Cilem je Zakim osvojit dovednosti v tvorbé statickych i dynamickych stranek.

Charakteristika uciva

V ramci pfedmétu Webové stranky si zak osvoji znalosti z tvorby webovych
stranek v HTML jazyce spojeného s kaskadovymi styly a dale znalosti jazyka PHP
vCetné databazového backhandu. Dale se nauci vyuzivat Javascript v ramci formulara
a PHP. U vyvoje aplikaci je navic zafazeno téma na pouZiti a vyvoj API.

Pojeti vyuky

Vyuka predmétu je zaméfena prakticky, Vyuka je realizovana formou
soustavnych cviCeni, kterym pfedchazi kratky vyklad seznamujici zaky s dotyCnou
problematikou, kterou si nasledovné prakticky zkousi a ovéruji. Vyuka cviceni probiha
formou individualnich a skupinovych zadani uloh a projektu.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyucovani, si
Z4ci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
¢i ostatnich prfedmétl. V ramci cviceni feSi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou feSit i v redlném prostfedi za stejnych & obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro€nikll je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech v 6. ¢asti Skolniho vzdélavaciho programu.
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Hodnoceni vysledki zaku

Hodnoceni se bude fidit klasifikacnim Ffadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyucujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkouSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni zaku je pfedevsim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni ucivu,
- schopnost aplikace uciva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhajit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét je uvodnim pfedmétem do oblasti programovani. Na pfedmét pfimo
navazuji dalsi pfedméty zabyvajici se na programovani, nikoli vSak uzitim
programovaciho jazyka, nybrz postupy, jak vytvaret algoritmy, nebo napf. SQL apod.

Rozvoj klicovych kompetenci a prafezovych témat

Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uceni: predmét vede zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik uceni. Zaci si napfiklad osvojuji postupy tvorby webovych stranek v ramci
pracovnich tymu i samostatnych projekta.

Kompetence k feSeni problému: zaci feSi vramci pfedmétu realizaci webovych
stranek a aplikaci pomoci riznych jazykl. Tyto problémy FeSi jak samostatné, tak i
v tymu, kterého jsou soucasti.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzaku. PFi obhajobé prace se
uci vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné i tymové praci.
Mohou ve zna¢né mife uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funk&nosti a technické i
formalni spravnosti vystupu.

Obéanské kompetence a kulturni povédomi: ZzZaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu verejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani.
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Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost
webovych stranek a moznosti jejich realizace v soucinnosti s pocitacovou grafikou,
ktera znacné podporuje webovou prezentaci, sou€asné s vyuzitim databazi pro praci
s daty apod. Tato komplexni znalost vytvafi ze zaka velmi profesionalné zaloZzené
uzivatele, ktefi tim nachazi velmi Siroké uplatnéni v dnesnim pracovnim trhu.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadéji matematické operace, respektive
programuji matematické operace v ramci PHP.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostredi, v€etné nastroji umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukoll pro vytvareni textovych
dokument(, prezentaci a grafickych schémat bezpecné.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Obcéan v demokratické spolec¢nosti: Zaci jsou v ramci vyuky seznamovani s
hrozbami, se kterymi se mohou ve svété internetu setkat a mohou byt tim dotéena
jejich ob&anska prava. Proto se v ramci pfedmétu zaci zabyvaiji autentizaci uzivatelt a
dalSimi opatfenimi pfi tvorbé webovych stranek.

Clovék a zivotni prostiedi: pfedmét prispiva k realizaci komunikace a propagaci
formou elektronickych médii na dalku. Elektronické katalogy apod. dokazi
plnohodnotné nahradit ty papirové.

Clovék a svét prace: predmét prispiva ke schopnosti zak(i pracovat rdznymi
programovacimi jazyky urcenymi k tvorbé webovych stranek, ¢imz se zvySuje jejich
uplatnéni na sou¢asném trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitalnich technologii, k orientaci v digitalnim prostredi, k bezpecnému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principdm, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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predmeét VYVOJ APLIKACI
platnost pfredmétu od 1.9.2024 pocCinaje rocnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 2 0 3 0 3
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 0 0 70 0 96 0 81

Obecné cile

Predmét rozviji algoritmické, logické a tviréi mysleni. Zaci ziskaji prehled o
historii i sou€asnosti programovani, nauci se pfesné a technicky spravné formulovat
feSené ulohy, volit a vytvaret vhodné algoritmy a vytvaret prehledné strukturované,
funkéni a optimalni programy v programovacim jazyce.

Charakteristika uciva

Obsahem pfedmétu je nejprve seznameni s programovanim obecné, nasleduje
uvod do algoritmizace, dale programovani s vyuzitim zakladnich i pokrocilych technik,
nastroju a funkci. Sou€asné se pfedmét vénuje zivotnimu cyklu vyvoje softwaru, od
pocate€nich pozadavkl az po finalni testovani.

Pojeti vyuky

Vyuka pfedmétu je zaméfena zejména prakticky. Pfipadné teoretické casti
vyuky jsou prfedavany zakum formou vykladu, pro praktické cvi¢eni ma pak kazdy zak
k dispozici svdj pogitag. Zaci si latku procviéuji na jednoduchych, tematicky vhodnych
pfikladech, formou individualni nebo projektové prace.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyuc€ovani, si
Zaci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
Ci ostatnich predmétd. V ramci cviCeni feSi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou feSit i v redlném prostfedi za stejnych & obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni udiva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech (Cast €. 6).
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Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude fidit klasifikacnim Ffadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyuclujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkousSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevSim:
- uroven znalosti a hloubka porozumeéni uc€ivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhajit feSeni praktickych ukolt a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Predmét navazuje pfedevsim na znalosti z pfedmétu weboveé stranky, kde jsou
zaci vedeni k tomu, Ze kazda webova stranka v tomto pfedmétu pak algoritmus
(program) ma svou strukturu. Znalosti z tohoto pfedmétu mohou Zzaci pouzit
v Praktickych cvi€enich v ramci hernich engina.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: pfedmét vede zaky k osvojeni riznych technik u€eni, zejména
vhodné v tomto pfedmétu je napfiklad vyuZiti a rozvoj metody samostatného
vyhledavani a tfidéni vhodnych informaci z otevifeného zdroje (internetu). Rozviji se
algoritmické mysleni, Zaci se uCi samostatné i v tymu hledat feSeni a stanovit si
optimalni postup prace i u€eni.

Kompetence k feseni problému: Zaci feSi praktické ulohy z oblasti programovani,
uCi se hledat vhodné feSeni technického problému, jsou vedeni k systematické praci
pfi feSeni problému.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
uci vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci, zaroven
vSak také k praci v tymu a efektivni spolupraci s ostatnimi. Uplatiuje se a rozviji jejich
kreativita, Zzaci jsou vedeni k jejimu spravnému vyuZzivani a kritickému prosazovani pfi
praci v socialnim prostiedi.
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Obcéanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost
algoritmizace, programovani, testovani aplikaci, schopnost prezentovat své myslenky,
navrhy nebo vyrobky pred verejnosti je v souCasném svété pfi uplatnéni na trhu prace
znacnou vyhodou, pro uplatnéni v oblasti informaénich technologii je dokonce
nezbytna.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadéji rizné matematické operace v
ramci tvorby programového kodu, predevSim pak provadéji algoritmizaci riznych
vypoctl a (nejen) matematickych postupu. Sou€asné se uci uziti logiky pfi testovani
aplikaci.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostredi, v€etné nastroji umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukoll tykajici se navrhu algoritm
a uzivatelského prostfedi vytvarenych programdu.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Obc¢an v demokratické spole€nosti: Zaci jsou v ramci vyuky vedeni k zodpovédnosti,
k samostatné tvofivé praci i praci v tymu, k zodpovédnosti a k relevantnimu hodnoceni
vysledku své prace i prace ostatnich zaku. Jsou vedeni k hledani a vyuzivani
optimalnich postupl prace. Pfedmét rozviji jejich schopnost seberealizace, prezentace
sveé prace a komunikace.

Clovék a zivotni prostiedi: Zaci jsou vedeni k racionalnimu vyuZivani modernich
technologii. Naplii pfedmétu souvisi s vyvojem algoritmU a aplikaci, z nichz nékteré
svou naplni mohou pfinaset i podporu pro Zivotni prostredi.

Clovék a svét prace: Zaci jsou vedeni k samostatné praci s novymi technologiemi a
zvySuje se tak jejich moznost uspét na souCasném trhu prace. Pfedmét napomaha
Zakim rozvijet nezbytné komunikacni dovednosti, které budou potfebovat pfi
pracovnich pohovorech a nasledné i pfi bézné praci.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuZivani vhodnych
digitalnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpe¢nému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principim, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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s ANIMACNI A VIZUALIZACNI
SYSTEMY
platnost pfedmétu od 1.9.2024 pocCinaje rocnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
Roc¢nik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 4 0 2 0 2
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v roCniku 0 0 0 140 0 64 0 54

Obecné cile

Predmét poskytuje zakim znalosti z oblasti 3D grafiky, animaci a vizualizaci.
Cilem je zakim osvojit dovednosti z téchto oblasti, vzhledem k tomu, ze kvalitni 3D
grafika a animace, jsou jednou z polozek vyvoje 3D aplikaci, animovanych filma, her
apod. Zaroven si zaci osvoji znalosti z navrhu uzivatelskych rozhrani aplikaci, her,
webovych stranek a dalSi navazné znalosti, napf. zaklady umélé inteligence.

Charakteristika uciva

V ramci pfedmétu jsou zafazeny zakladni prakticky pojaté tematické celky z
oblasti stfihu videa, modelovani 3D objektu, 3D animaci objektl a postav, vytvareni
efektl a vizualizaci.

Pojeti vyuky

Predmét ma prevazné prakticky obsah. V praktické Casti predmétu probiha
vyuka formou vykladu a nasledné individualni nebo skupinovy vyuka na zadanych
ukolech nebo celych projektech.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyucovani, si
Z4ci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
¢i ostatnich pfedmétl. V ramci cviceni fesi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou fesit i v realném prostfedi za stejnych & obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech (Cast €. 6).
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Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude fidit klasifikacnim Ffadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyuclujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkousSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevSim:
- uroven znalosti a hloubka porozumeéni uc€ivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhaijit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét navazuje na znalosti ziskané v 2D pocitaCové grafice v 1. roCniku a
také na predmét Programové vybaveni, kde se zaci zabyvaji Upravou videa a zvuku a
nyni mohou tyto znalosti pouzit pro zvy$eni efektivity finalnich renderovanych animaci.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: pfedmét vede zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik ugeni. Zaci si napfiklad osvojuji postupy tvorby grafiky, zpracovani digitalnich
fotografii, zvuku a videi. Pfi samostatném procvicovani, uplatiiuje se prace s tutorialy
a napovédou.

Kompetence k feSeni problému: Z4ci feSi praktické ulohy s vyuzitim modernich
pocitatovych nastroji0 a méficich pfistroja, uéi se rozhodovat o volbé spravného
postupu feSeni, jsou vedeni k systematické praci.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
ucCi vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mire uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funk&nosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spolecenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost 3D
pocitacové grafiky a riznych typd multimédii pomaha zakim vytvaret kvalitnéjsi a pro
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potencialni zakazniky pfitaZlivéjSi prezentace své prace ve formé 3D vizualizaci a
animaci.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadeéji jednoduché matematické operace,
napf. pfi vypocCtu doby renderingu, sou€asné jsou seznamovani obecné s pouZzitim
matematiky u 3D modelu.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostredi, v€etné nastroju umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni a vytvareni grafickych a multimedialnich
vystupda.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Obc¢an v demokratické spole€nosti: Zaci jsou v ramci vyuky seznamovani s vlivem
pocCitaCové grafiky a multimédii jakozto prostfedkl prezentace a moderniho
marketingu.

Clovék a zivotni prostredi: predmét nema pfimy vliv na Zivotni prostfedi. Zaci v&ak
mohou vytvaret velmi efektivni animace a vizualizace podporujici ochranu Zivotniho
prostiedi, sou€asné jsou pouceni k efektivnéjSimu renderingu formou renderovacich
farem a tim vySsi efektivité, z pohledu spotfebované elektrické energie.

Clovék a svét prace: predmét prispiva ke schopnosti zak( graficky vylepSovat
produkty své prace a zvysSuje tak jejich moznost uspét se svymi projekty na sou¢asném
trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitalnich technologii, k orientaci v digitalnim prostredi, k bezpeénému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principim, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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predmeét PRAKTICKA CVICENI
platnost pfedmétu od 1.9. 2024 pocCinaje roCnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 3 0 3 0 2
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v roCniku 0 0 0 105 0 96 0 54

Obecné cile

Predmét rozviji algoritmické, logické a tviréi mysleni. Zaci ziskaji prehled o
databazovych systémech, hernich enginech, ale také o modernich aplikacich 3D
grafiky v ramci virtualni a rozSifené reality. NauCi se pfesné a technicky spravné
formulovat feSené ulohy.

Charakteristika uciva

Obsahem pfedmétu je nejprve seznameni se zakladnimi databazovymi modely
a zaklady uziti jazyka SQL, dale nasleduji hernimi enginy jako dalSi z moznosti vyvoje
pocCitaCovych her. V zavéru se Zaci seznami s moznostmi virtualni a rozSifené reality,
v€etné vyvoje aplikaci pro virtualni realitu.

Pojeti vyuky

Vyuka pfedmétu je zamérena prakticky. Na cviCenich ma kazdy zak k dispozici
sv(j poditad a dali potfebné HW vybaveni. Zaci si latku procviéuji na jednoduchych,
tematicky vhodnych pfikladech, formou individualni nebo projektové prace.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyucovani, si
Z4ci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
¢i ostatnich pfedmétl. V ramci cviceni fesi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou fesit i v realném prostiedi za stejnych €i obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech v 6. ¢asti Skolniho vzdélavaciho programu.

Stfedni primyslova Skola na Proseku 2024
4-29



Skolni vzdélavaci program 18-20-M/01 RVP: Informacni technologie

Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude Fidit klasifikaénim fadem, ktery je soucasti Skolniho Fadu.
Pfi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyucujici vychazet nejen z vysledk
pisemného a ustniho zkouSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohlednovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni zakul je pfedevsim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni ucivu,
- schopnost aplikace uciva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhajit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét navazuje predevSim na znalosti z pfedmétu webové stranky, respektive
znalosti z algoritmizace, které dale rozsSifuje v ramci SQL. Herni enginy navazuji jak
na znalosti z programovani, tak na 3D pocCitacovou grafiku, kterou je mozné vyuZzit
v ramci pfipravy herniho prostfedi apod. Ta je souasné zakladem pro tvorbu virtualni
a rozSifené reality, ktera je zavérem praktickych cvi€eni.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarfezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: pfedmét vede zaky k osvojeni riznych technik u€eni, zejména
vhodné v tomto pfedmétu je napfiklad vyuZiti a rozvoj metody samostatného
vyhledavani a tfidéni vhodnych informaci z otevifeného zdroje (internetu). Rozviji se
algoritmické mysleni, Zaci se uCi samostatné i v tymu hledat feSeni a stanovit si
optimalni postup prace i uceni.

Kompetence k feSeni problému: zaci feSi praktické ulohy z oblasti programovani,
pocCitaCové grafiky a navaznych oblasti, u€i se hledat vhodné feSeni technického
problému, jsou vedeni k systematické praci pfi feSeni problému.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
ucCi vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci, zaroven
vSak také k praci v tymu a efektivni spolupraci s ostatnimi. Uplatfiuje se a rozviji jejich
kreativita, Zzaci jsou vedeni k jejimu spravnému vyuZzivani a kritickému prosazovani pfi
praci v socialnim prostiedi.
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Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost
algoritmizace, programovani, testovani aplikaci, herni grafiky, virtualni reality a
schopnost prezentovat své myslenky, navrhy nebo vyrobky pfed vefejnosti je v
soucasném sveété pfi uplatnéni na trhu prace zna¢nou vyhodou, pro uplatnéni v oblasti
informacnich technologii je dokonce nezbytna.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadéji rizné matematické operace v
ramci tvorby programového kodu, pfedevsim pak provadéji algoritmizaci uloh, takeé
pracuji s umélou inteligenci v ramci engina.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostfedi, v€etné nastroji umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni a vytvareni grafickych a multimedialnich
vystupu.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Ob¢an v demokratické spole€nosti: Zaci jsou v ramci vyuky vedeni k zodpovédnosti,
k samostatné tvofivé praci i praci v tymu, k zodpovédnosti a k relevantnimu hodnoceni
vysledkll své prace i prace ostatnich zakd. Jsou vedeni k hledani a vyuzivani
optimalnich postupul prace. Pfedmét rozviji jejich schopnost seberealizace, prezentace
své prace a komunikace.

Clovék a zivotni prostiedi: Z4ci jsou vedeni k racionalnimu vyuzivani modernich
technologii. Napli pfredmétu souvisi s vyvojem algoritmU a aplikaci. Jsou seznameni
s virtualni realitou a moznosti jejiho vyuziti v ramci témat spojenych se Zivotnim
prostfedim, napf. vytvofenim virtualni reality pfirody, ohroZzenych nebo vymfelych
druhd zivogichu a rostlin apod.

Clovék a svét prace: Zaci jsou vedeni k samostatné praci s novymi technologiemi a
zvySuje tak jejich moznost uspét na soucasném trhu prace. Pfedmét vzdélava zaky
v modernich oblastech spojenych s jejich zaméfenim.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuZivani vhodnych
digitalnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpe¢nému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principdm, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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predmeét VYVOJ APLIKACI II.
platnost pfredmétu od 1.9.2024 pocCinaje rocnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 0 0 0 0 3
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 0 0 0 0 0 0 81

Obecné cile

Pfedmét poskytuje zakim znalosti z oblasti vyvoje mobilnich a
multiplatformnich aplikaci. Cilem je, aby si zaci osvoijili pokro€ilé principy vyvoje
aplikaci, vCetné jejich uvadéni do produkCnich prostfedi, zabezpeceni, spravy a
udrzby. Duraz je kladen na praktické dovednosti, kieré umozni zakim uUspésné
realizovat a spravovat aplikace v realném prostfedi. Sou€asti vyuky je také projektova
vyuka, ktera podporuje tymovou spolupraci a feSeni realnych problému, se kterymi se
Zaci mohou setkat ve své budouci praxi.

Charakteristika uciva

V ramci pfedmétu jsou zarfazeny tematické celky zaméfené na vyvoj mobilnich
a multiplatformnich aplikaci, v€etné pokrocCilych technik programovani, optimalizace
vykonu, zabezpeceni aplikaci a jejich spravy. Soucasti uCiva je také nasazeni aplikaci
do produkénich prostfedi a jejich udrzba.

Pojeti vyuky

Pfedmét ma prevazné prakticky obsah. Vyuka probiha formou vykladu a
nasledné individualni nebo skupinovou praci na zadanych ukolech nebo projektech. V
praktické Casti pfredmétu si Zaci osvoji dovednosti, které budou moci aplikovat v
realném prostredi. Projektova vyuka podporuje tymovou spolupraci a rozvoj odbornych
kompetenci, které zZaci uplatni ve svém budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uliva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech (Cast C. 6).
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Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude fidit klasifikacnim fadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyuclujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkousSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami ugeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevSim:
- uroven znalosti a hloubka porozumeéni uc€ivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhajit feSeni praktickych ukold a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét ma prevazné prakticky obsah. Vyuka probiha formou vykladu a
nasledné individualni nebo skupinovou praci na zadanych ukolech nebo projektech. V
praktické Casti predmétu si Zaci osvoji dovednosti, které budou moci aplikovat v
realném prostredi. Projektova vyuka podporuje tymovou spolupraci a rozvoj odbornych
kompetenci, které Zaci uplatni ve svém budoucim zaméstnani.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k u€eni: zaci jsou vedeni k osvojeni samostatnych i kolektivnich technik
udeni. Zaci se uéi pouzivat riizné vyvojové nastroje a platformy, pficemz se zdokonaluji
v technikach programovani, nasazovani aplikaci a jejich spravy. Pfi samostatném
procviCovani vyuzivaji tutorialy a odbornou dokumentaci.

Kompetence k feSeni problému: Zaci feSi praktické ulohy spojené s vyvojem
aplikaci, v€etné jejich optimalizace a zabezpeceni. UCi se rozhodovat o volbé
spravného postupu pfi implementaci a feSeni problému, jsou vedeni k systematické
praci.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
uci vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mife uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funkénosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.
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Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalosti z
vyvoje mobilnich a multiplatformnich aplikaci pfipravuji zaky na uplatnéni na trhu
prace, kde mohou vyuzit své dovednosti k vytvafeni inovativhich a bezpecnych
aplikaci. Tato kompetence zvysSuje jejich Sance na uspéch v oboru IT.

Matematické kompetence: Zaci aplikuji matematické principy pfi optimalizaci aplikaci
a pfi feSeni problémU souvisejicich s vykonem a bezpecnosti. Tyto dovednosti jsou
klicové pro efektivni vyvoj a spravu aplikaci.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se spravné orientovali v digitalnim
prostfedi, vCetné nastroji pro vyvoj a spravu aplikaci. UCi se vyuzivat digitalni
technologie pfi feSeni komplexnich UkolG a pfi nasazovani aplikaci do produkénich
prostfedi.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Ob¢an v demokratické spole¢nosti: Zaci jsou v ramci vyuky seznamovani s etickymi
otazkami spojenymi s vyvojem softwaru a jeho dopadem na spolec¢nost. UCi se
respektovat pravni ramec a etické zasady pfi vytvareni a distribuci aplikaci.

Clovék a zivotni prostiedi: predmét zdGrazriuje dllezitost energeticky Usporného
vyvoje aplikaci a optimalizace vykonu, coz muze pfispét k udrzitelnému vyuzivani
technologickych zdroja.

Clovék a svét prace: predmét pfispiva ke schopnosti zakd vyvijet a spravovat
aplikace, ¢imz zvySuje jejich konkurenceschopnost na trhu prace. UCi se dovednosti,
které jsou klicové pro uspéch v IT pramyslu.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitalnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi a k bezpe¢nému ukladani a
sdileni informaci a dat. Zaci se ugi kriticky vyhodnocovat informace a spravné pouzivat
digitalni nastroje v praxi.
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predmét UMELA INTELIGENCE
platnost pfredmétu od 1.9.2024 pocCinaje rocnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 0 0 0 0 2
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 0 0 0 0 0 0 o4

Obecné cile

Pfedmét si klade za cil poskytnout zakim hluboké porozuméni zakladnim i
pokrogilym konceptim umélé inteligence, datové analyzy a strojového uéeni. Zaci se
seznami s principy umélé inteligence, nauci se aplikovat metody strojového uceni, jako
jsou regresni a klasifikaCni ulohy, a porozumi fungovani a architektufe umélych
neuronovych siti. Cilem je, aby Zzaci byli schopni navrhovat, implementovat a
optimalizovat modely umélé inteligence pro feSeni praktickych problémd a byl
pfipraveni na praci v oboru datové védy a vyvoje Al aplikaci. Duraz je kladen na etické
aspekty a bezpecnost v oblasti umélé inteligence, stejné jako na praktické uplatnéni
ziskanych znalosti v realném svéteé.

Charakteristika uciva

Ucivo je strukturovano do nékolika tematickych celku, které pokryvaji Siroké
spektrum oblasti umélé inteligence a datové analyzy. Zaci se nejprve seznami s
uvodnimi koncepty umélé inteligence, jeji historii a zakladnimi oblastmi vyuZiti.
Nasledné se vénuji zakladim datové analyzy, kde se nauci pracovat s daty, provadét
jejich analyzu a vizualizaci, a porozumi rozdilim mezi riznymi typy dat. DalSi ¢ast
uCiva se zaméfuje na regresni a klasifikaéni ulohy, kde se zaci nauci trénovat a
validovat modely, aplikovat rizné algoritmy a feSit praktické Ukoly. Posledni Cast
pfedmétu se vénuje umeélym neuronovym sitim, jejich architektufe, funkcim a pouziti v
praxi. Zaci si osvoji zakladni algoritmy a techniky pro praci s neuronovymi sitémi,
v€etné konvoluc€nich a rekurentnich siti.

Pojeti vyuky

Vyuka je zaméfena na praktické osvojeni teoretickych znalosti. Probiha
pfevazné formou prfednasek spojenych s praktickymi cviCenimi, kde Zaci pracuji na
individualnich i tymovych ukolech. Prakticka ¢ast vyuky zahrnuje praci na realnych
projektech, které simuluji situace z praxe, jako je vyvoj a nasazeni modeld umélé
inteligence, jejich optimalizace a testovani. Zaci jsou vedeni k aktivnimu zapojeni do
vyuky, k samostatnému FeSeni problém0 a ke kritickému mySleni. Vyuka je
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podporovana modernimi technologiemi, vCetné specializovanych softwarovych
nastroju pro datovou analyzu a vyvoj Al modelt. Duraz je kladen na interaktivitu,
spolupraci a aplikaci ziskanych znalosti v realnych scénafich.

Rozdéleni uciva v jednotlivych rocnich

Rozdéleni uc€iva do jednotlivych ro€nikd je uvedeno v jednotlivych uéebnich
planech (Cast €. 6).

Hodnoceni vysledki zaku

Hodnoceni se bude Fidit klasifikacnim Fadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
Pfi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyucujici vychazet nejen z vysledki
pisemného a ustniho zkous$eni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohlednovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevsim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni ucivu,
- schopnost aplikace uciva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhajit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét navazuje na znalosti ziskané v predchozich roc€nicich, zejména v
matematice, informatice a zakladech programovani. Matematika poskytuje zakim
zakladni dovednosti potfebné pro pochopeni nékterych metod pouzivanych v umélé
inteligenci, jako jsou zakladni principy algebry a prace s grafy. Tyto znalosti jsou dale
rozvijeny a aplikovany v oblasti strojového uceni, kde Zaci pracuji s regresnimi a
klasifikacnimi ulohami. Pfedmét také stavi na dovednostech ziskanych v informatice,
zejména v programovani a praci s daty, coz zakim umozniuje lépe porozumét a
aplikovat techniky datové analyzy a vyvoje modelt umélé inteligence.

Rozvoj klicovych kompetenci a prarezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k u€eni: zZaci se u¢i samostatné a efektivné osvojovat techniky a principy
umélé inteligence, datové analyzy a strojového udeni. Zaci pracuji s riiznymi nastroji a
technologiemi, jako jsou knihovny pro manipulaci a vizualizaci dat, neuronové sité, a
aplikuji tyto technologie v praktickych ulohach.

Kompetence k feSeni problémi: Zaci feSi komplexni ulohy z oblasti umélé
inteligence a datoveé analyzy. Ui se identifikovat vhodné metody a algoritmy pro feSeni
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specifickych problému, provadét trénovani, predikci a validaci modelu, a aplikovat tyto
modely na realna data. Systematicky pfistup k FeSeni problémul je kliCovy pro
uspésnou implementaci technologii v praxi.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzaku. Pfi obhajobé prace se
uci vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mife uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funkénosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni k respektovani
etickych aspektdl a bezpeénosti pfi praci s umélou inteligenci a daty. Zaci se ugi
respektovat zasady ochrany osobnich udaju a zamyslet se nad dasledky, které ma
vyuzivani umélé inteligence ve spole¢nosti.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: Zaci ziskavaji
znalosti a dovednosti potfebné pro praci v oblasti umélé inteligence, datové analyzy a
strojového udeni. Zaci se udi vyvijet a aplikovat pokrogilé modely a algoritmy, coZ jim
dava konkurencni vyhodu na trhu prace.

Matematické kompetence: Zaci aplikuji zakladni matematickeé metody pfi vyvoji a
analyze modelt umélé inteligence. Zaci se seznamuiji s jednoduchymi matematickymi
principy, které jsou nezbytneé pro pochopeni a aplikaci metod strojového u€eni a datove
analyzy.

Digitalni kompetence: Zaci se uci vyuzivat digitalni technologie pfi praci s daty, vyvoji
modeldi umélé inteligence a FeSeni praktickych Ukold. Zaci pracuji s rlznymi
softwarovymi nastroji, které jim umoznuji efektivné fesit problémy a vytvaret digitalni
feseni.

Uplatnéni prirezovych témat v ramci predmétu

Ob¢an v demokratické spole€nosti: Zaci jsou vedeni k pochopeni role a vlivu umélé
inteligence v moderni spole¢nosti, véetné jejiho vyuziti v riznych oblastech, jako je
zdravotnictvi, doprava, finance a marketing. UCi se kriticky posuzovat etické otazky a
vliv technologii na spoleCnost, coz pfispiva k jejich ob&anské angaZovanosti a
odpovédnému pristupu k technologickym inovacim.

Clovék a zivotni prostredi: pfedmét zahrnuje diskusi o tom, jak mohou technologie
umeélé inteligence pfispét k ochrané Zivotniho prostiedi, napfiklad prostfednictvim
optimalizace energetické spotieby, prediktivni udrzby nebo analyzy environmentalnich
dat. Zaci se uéi vyuzivat technologie tak, aby minimalizovaly negativni dopady na
Zivotni prostredi.

Clovék a svét prace: predmét pripravuje zaky na budouci pracovni uplatnéni v
oborech, kde je uméla inteligence kliCovou technologii. Znalosti a dovednosti, které
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ziskaji, zvySuji jejich schopnost uspét v rychle se rozvijejicim svété digitalnich
technologii a datové védy.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuZivani vhodnych
digitalnich technologii a k orientaci v digitalnim prosttedi. Zaci se u&i pracovat s daty,
vyhodnocovat jejich kvalitu, bezpecné je ukladat a sdilet, a vyuzivat digitalni nastroje
pro feSeni komplexnich problému, coz je zasadni pro jejich uspéch v digitalnim svété.
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s ANIMACNI A VIZUALIZACNI
SYSTEMY II.
platnost pfedmétu od 1.9. 2024 pocCinaje roCnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
Rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 0 0 0 0 2
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 0 0 0 0 0 0 54

Obecné cile

Predmét poskytuje zakim znalosti z oblasti 3D grafiky, animaci a vizualizaci.
Cilem je zakim osvojit dovednosti z téchto oblasti, vzhledem k tomu, ze kvalitni 3D
grafika a animace, jsou jednou z polozek vyvoje 3D aplikaci, animovanych filmu, her
apod. Zaroven si Zaci osvoji znalosti z navrhu uzivatelskych rozhrani aplikaci, her,
webovych stranek a dalSi navazné znalosti, napf. zaklady umélé inteligence.

Charakteristika uciva

V ramci pfedmétu jsou zafazeny zakladni prakticky pojaté tematické celky z
oblasti stfihu videa, modelovani 3D objektu, 3D animaci objektl a postav, vytvareni
efektl a vizualizaci.

Pojeti vyuky

Predmét ma prevazné prakticky obsah. V praktické Casti predmétu probiha
vyuka formou vykladu a nasledné individualni nebo skupinovy vyuka na zadanych
ukolech nebo celych projektech.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyucovani, si
Z4ci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
¢i ostatnich pfedmétl. V ramci cviceni fesi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou fesit i v realném prostiedi za stejnych €i obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech (Cast €. 6).
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Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude Fidit klasifikacnim fadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyuclujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkousSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevSim:
- uroven znalosti a hloubka porozumeéni uc€ivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhaijit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipfedmétové vztahy

Pfedmét navazuje na znalosti ziskané v 2D pocitaCové grafice v 1. roCniku a
také na predmét Programové vybaveni, kde se Zaci zabyvaji upravou videa a zvuku a
nyni mohou tyto znalosti pouzit pro zvy$eni efektivity finalnich renderovanych animaci.

Rozvoj klicovych kompetenci a prafezovych témat

Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: pfedmét vede zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik ugeni. Zaci si napfiklad osvojuji postupy tvorby grafiky, zpracovani digitalnich
fotografii, zvuku a videi. Pfi samostatném procvicovani, uplatiiuje se prace s tutorialy
a napovédou.

Kompetence k feSeni problému: Z4ci feSi praktické ulohy s vyuzitim modernich
pocCitatovych nastroji a méficich pfistroji, uci se rozhodovat o volbé spravného
postupu feSeni, jsou vedeni k systematické praci.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
ucCi vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Z4ci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mife uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funkénosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.

Obcéanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefrejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spolecenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost 3D
pocitaCové grafiky a riznych typt multimédii pomaha zakam vytvaret kvalitnéjsi a pro
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potencialni zakazniky pfitaZlivéjSi prezentace své prace ve formé 3D vizualizaci a
animaci.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadeéji jednoduché matematické operace,
napf. pfi vypocCtu doby renderingu, sou€asné jsou seznamovani obecné s pouzitim
matematiky u 3D modelu.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostredi, v€etné nastroju umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni a vytvareni grafickych a multimedialnich
vystupda.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Obc¢an v demokratické spole€nosti: Zaci jsou v ramci vyuky seznamovani s vlivem
pocCitaCové grafiky a multimédii jakozto prostfedkl prezentace a moderniho
marketingu.

Clovék a zivotni prostredi: predmét nema pfimy vliv na Zivotni prostfedi. Zaci v&ak
mohou vytvaret velmi efektivni animace a vizualizace podporujici ochranu Zivotniho
prostiedi, sou€asné jsou pouceni k efektivnéjSimu renderingu formou renderovacich
farem a tim vySsi efektivité, z pohledu spotfebované elektrické energie.

Clovék a svét prace: predmét prispiva ke schopnosti zak( graficky vylepSovat
produkty své prace a zvySuje tak jejich moznost uspét se svymi projekty na sou¢asném
trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitalnich technologii, k orientaci v digitalnim prostredi, k bezpecnému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani.
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s HERNI ENGINY A UMELA
INTELIGENCE
platnost pfedmétu od 1.9.2024 pocCinaje roCnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
Rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 0 0 0 0 3
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v roCniku 0 0 0 0 0 0 0 81

Obecné cile

Predmét poskytuje zakim znalosti z oblasti 3D grafiky, animaci a vizualizaci.
Cilem je zakim osvojit dovednosti z téchto oblasti, vzhledem k tomu, ze kvalitni 3D
grafika a animace, jsou jednou z polozek vyvoje 3D aplikaci, animovanych filma, her
apod. Zaroven si Zaci osvoji znalosti z navrhu uzivatelskych rozhrani aplikaci, her,
webovych stranek a dalSi navazné znalosti, napf. zaklady umélé inteligence.

Charakteristika uciva

V ramci pfedmétu jsou zafazeny zakladni prakticky pojaté tematické celky z
oblasti stfihu videa, modelovani 3D objektu, 3D animaci objektl a postav, vytvareni
efektl a vizualizaci.

Pojeti vyuky

Predmét ma prevazné prakticky obsah. V praktické Casti predmétu probiha
vyuka formou vykladu a nasledné individualni nebo skupinovy vyuka na zadanych
ukolech nebo celych projektech.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyucovani, si
Z4ci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
¢i ostatnich pfedmétl. V ramci cviceni fesi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou fesit i v realném prostiedi za stejnych €i obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Rozdéleni uciva v jednotlivych roénich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech (Cast €. 6).
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Hodnoceni vysledkt zaku

Hodnoceni se bude Fidit klasifikacnim fadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyuclujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkousSeni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k pInéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami uéeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevSim:
- uroven znalosti a hloubka porozumeéni uc€ivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhaijit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipfedmétové vztahy

Pfedmét navazuje na znalosti ziskané v 2D pocitaCové grafice v 1. roCniku a
také na predmét Programové vybaveni, kde se Zaci zabyvaji upravou videa a zvuku a
nyni mohou tyto znalosti pouzit pro zvy$eni efektivity finalnich renderovanych animaci.

Rozvoj klicovych kompetenci a prafezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: pfedmét vede zaky k osvojeni samostatnych i kolektivnich
technik ugeni. Zaci si napfiklad osvojuji postupy tvorby grafiky, zpracovani digitalnich
fotografii, zvuku a videi. Pfi samostatném procvicovani, uplatiiuje se prace s tutorialy
a napovédou.

Kompetence k feSeni problému: Z4ci feSi praktické ulohy s vyuzitim modernich
pocitatovych nastroji0 a méficich pfistroja, uéi se rozhodovat o volbé spravného
postupu feSeni, jsou vedeni k systematické praci.

Komunikativni kompetence: Zaci jsou vedeni k vhodné formulace svych myslenek,
uci se hodnotit svou praci a pfijimat kritiku ucitele i spoluzakl. Pfi obhajobé prace se
ucCi vést racionalni diskuzi.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Mohou ve
znacné mire uplatnit svou kreativitu, pfi zachovani funk&nosti a technické i formalni
spravnosti vystupu.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi: Zaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni pfedpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spolecenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: znalost 3D
pocitacové grafiky a riznych typd multimédii pomaha zakim vytvaret kvalitnéjsi a pro
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potencialni zakazniky pfitaZlivéjSi prezentace své prace ve formé 3D vizualizaci a
animaci.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadeéji jednoduché matematické operace,
napf. pfi vypocCtu doby renderingu, sou€asné jsou seznamovani obecné s pouzitim
matematiky u 3D modelu.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostfedi, v€etné nastroju umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni a vytvareni grafickych a multimedialnich
vystupda.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Obc¢an v demokratické spole€nosti: Zaci jsou v ramci vyuky seznamovani s vlivem
pocCitaCové grafiky a multimédii jakozto prostfedkl prezentace a moderniho
marketingu.

Clovék a zivotni prostredi: predmét nema pfimy vliv na Zivotni prostfedi. Zaci v&ak
mohou vytvaret velmi efektivni animace a vizualizace podporujici ochranu Zivotniho
prostiedi, sou€asné jsou pouceni k efektivnéjSimu renderingu formou renderovacich
farem a tim vySsi efektivité, z pohledu spotfebované elektrické energie.

Clovék a svét prace: predmét prispiva ke schopnosti zak(i graficky vylep$ovat
produkty své prace a zvySuje tak jejich moznost uspét se svymi projekty na sou¢asném
trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuzivani vhodnych
digitalnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpecnému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani.
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predmét PROJEKT
platnost pfredmétu od 1.9.2024 pocCinaje roCnikem 1.
aktualizace predmétu - pocCinaje rocnikem -
rocnik 1. 2. 3. 4.
hodinova TV PV TV PV TV PV TV PV
dotace 0 0 0 0 0 0 0 2
celkem hodin TV PV TV PV TV PV TV PV
v rocniku 0 0 0 0 0 0 0 o4

Obecné cile

Pfedmét zaky provazi pfi realizaci maturitniho projektu, ktery je zavérecnou
zkouSkou praktické Casti studia daného oboru. Dle charakteru projektu ovéfuje jak
odborné znalosti v urc€itych oblastech oboru, tak i komunikacni a prezentaCnich
schopnosti Zaka, a to jak v ustnim, tak v pisemném projevu.

Charakteristika uciva

V predmétu projekt nedochazi primarné k probirani nového udiva, ale k aplikaci
veSkerého dosavadniho poznani k FeSeni zadanych projektd. Sekundarné je tato napln
doplnéna kratkymi workshopy na prakticka témata k realizaci projektl. Pokud je
poznani nedostacujici musi zaci vyhledavat a ziskavat nové informace k jeho
zdarnému vyreseni.

V Casti pfedmétu, ktera svym charakterem spada do praktického vyucovani, si
Zaci osvojuji praktické dovednosti, ve kterych aplikuji teoretické védomosti ze stejného
Ci ostatnich predmétd. V ramci cviCeni feSi konkrétni odborné problémy a situace,
které budou fesit i v realném prostiedi za stejnych €i obdobnych podminek. Jedna se
vzdy o ziskani odbornych kompetenci, které Zaci uplatni v budoucim zaméstnani.

Pojeti vyuky
Vyuka v pfedmétu je koncipovana jako cviCeni, kde Zaci pracuji na svych
projektech a zarover konzultuji nastalé problémy. Zaci jsou z davodu individuainiho

pfistupu rozdéleni do skupin. UCitel Zaky vede k samostatnosti pfi FeSeni projektu,
dodrzovani terminl a zejména pak k vlastni iniciativé pfi dodrzeni spravnych postupu.

Rozdéleni uciva v jednotlivych rocnich

Rozdéleni uciva do jednotlivych ro¢niku je uvedeno v jednotlivych ucebnich
planech v 6. ¢asti Skolniho vzdélavaciho programu.
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Hodnoceni vysledki zaku

Hodnoceni se bude fidit klasifikacnim Ffadem, ktery je soucasti Skolniho fadu.
PFi pololetni a zavérecné klasifikaci budou vyucujici vychazet nejen z vysledku
pisemného a ustniho zkou$eni, ale i z celkového pfistupu Zaka k vyuCovacimu
procesu a k plnéni studijnich povinnosti. Zaci se specifickymi poruchami ugeni budou
zohledriovani dle platné legislativy.

Kritériem hodnoceni Zaku je pfedevSim:
- uroven znalosti a hloubka porozuméni ucivu,
- schopnost aplikace u€iva na konkrétni pfipady,
- schopnost vypracovat, pfipadné obhaijit feSeni praktickych ukoll a uloh.

Mezipredmétové vztahy

Pfedmét navazuje na vSechny odborné predmeéty, dle naplné jednotlivych
projektu. Také navazuje na ekonomické vzdélavani zejména v ¢asti nakladui projektu,
mezd, marketingu a prezentace projektd. V ramci vSeobecné vzdélavacich predméta
pracuje zejména s ICT a Ceskym jazykem tak, aby maturitni projekt mél urcitou
stylistickou uroveni.

Rozvoj klicovych kompetenci a prafezovych témat
Predmeét se podili zejména na rozvoji téchto kompetenci

Kompetence k uéeni: predmét vede zejména k vyuziti jiz ziskanych teoretickych i
praktickych znalosti do praxe. Jejich aplikaci na konkrétni zadanou problematiku
danou feSenym projektem. SouCasné vSak museji ziskavat dalSi praktické a teoretické
znalosti potfebné ke zdarnému vyfeSeni zadaného projektu.

Kompetence k feSeni problémi: zaci fesSi praktické ulohy s vyuzitim modernich
zarizeni, uCi se rozhodovat o volbé spravného postupu feSeni a jsou vedeni
k systematickeé praci.

Komunikativni kompetence: pfi tvorbé& dokumentd, prezentaci a dalSich vystupu jsou
Z4ci vedeni k vhodné formulace svych mysSlenek, uci se hodnotit svou praci a pfijimat
kritiku ucitele i spoluzakl. PFi obhajobé& prace se uci vést racionalni diskuzi a
schopnosti obhajit své myslenky a navrhy.

Personalni a socialni kompetence: Zaci jsou vedeni k samostatné praci. Soucasné
jsou v8ak vedeni k diskuzi a spolupraci s ostatnimi spoluzaky a konzultanty tak, aby
byli schopni uspésné vyresit zadany ukol, jako je to bézné pfi feSeni zadanych ukolu
V praxi.
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Obcéanské kompetence a kulturni povédomi: ZzZaci jsou vedeni, aby jednali
samostatné, zodpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném,
dodrzovali platné pravni predpisy, respektovali prava a osobnost druhych lidi a jednali
v souladu s moralnimi principy a zasadami spoleCenského chovani.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: uspésné
vyfeSeni zadaného projektu, jednak zaky pfipravuje na potfebu, kazdou zadanou praci
dotahnout do zdarného konce a rovnéz jejich uspésné projekty a jejich prezentace
Zzaklim umoznuje lepSi uplatnéni na trhu prace.

Matematické kompetence: Zaci pfi praci provadéji takové matematické operace,
které jsou nutné pro zdarné feSeni zadaného projektu. Musi pouzivat také logiku pro
uspésné vyreseni nalezenych problémd.

Digitalni kompetence: Zaci jsou vedeni k tomu, aby se v ramci vyhledavani a sdileni
informaci spravné orientovali v digitalnim prostredi, v€etné nastroji umélé inteligence
a vyuzivali digitalni technologie pfi feSeni zadanych ukolu bezpecné.

Uplatnéni prurezovych témat v ramci predmétu

Obc¢an v demokratické spolec¢nosti: Zaci jsou v ramci vyuky vedeni k zodpovédnosti,
k samostatné tvofivé praci i praci vtymu (formou konzultaci), k zodpovédnosti a
k relevantnimu hodnoceni vysledku své prace i prace ostatnich zaka.

Clovék a zivotni prostiedi: Zaci jsou vedeni k vyuzivani modernich technologii, které
Setfi energii a jsou ohleduplné k Zivotnimu prostfedi. Sou€asné pokud FeSi projekty
ovlivaujici zivotni prostfedi, musi pfi feSeni projektu minimalizovat negativni dopady
na zivotni prostredi.

Clovék a svét prace: zaci se v ramci predmétu udi Uspésné fesit zadané projekty,
dodrzovat terminy a nalézat vhodna feSeni. V pfipadé problémd, tyto problémy
analyzovat, vyhodnotit a hledat napravu. Pfedmét pfispiva k jejich schopnosti pracovat
s novymi technologiemi a zvysuje tak jejich moznost uspét na sou¢asném trhu prace.

Clovék a digitalni svét: predmét pfispiva k rozpoznani a vyuZivani vhodnych
digitélnich technologii, k orientaci v digitalnim prostfedi, k bezpecnému ukladani a
sdileni informaci, dat a jejich kritickému vyhodnocovani a k porozuméni principim, na
kterych digitalni technologie pracuiji.
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