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Skolni WVOJ

vzdélavaci

program APLIKACI

&[0 namespace NewtonRaphsonl
8| ¢
class Program
¢
static void Main(string(] args)
¢
/ Newton-Raphson
double accuracy = 0.00000001; //
double initialGuess = 2;
ulong nlterations = 0: // counts number of 1teration:

double x = initialGuess;
while (!(Math.Abs(£(x)) < accuracy))
[
niterations++:
x = £{x) / df(x): // ¥_n+l = x_n - £(x_n)/f' (x_n)

¥

Console.UriteLine ("Ne
150le. Writeline ("Fo
n=ole.Uriteline

~ 0", %, £(x)):
n"”, nlterations):

e T

Skolni vzdélavaci program od 1. 9. 2019
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PROGRAMOVE VYBAVENI

Rozsah: 34 T+ 102 Cv vyuka: 1. roénik
Garant pfedmétu: Martin Sedlacek

Prehled latky:

Licencovani softwaru, autorské pravo, klasifikace softwaru,
struktura internetu, sluzby internetu, cloud computing, e-goverment, e-

commerce.

Struktura a organizace dat, souborovy manazer, archivace dat,
postovni klient, webové prohlize€e, software pro planovani ¢innosti,

textovy editor, prezentacni software, tabulkovy editor, databazovy editor,
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multimédia.




TECHNICKE VYBAVENI 1.

Rozsah: 68 T vyuka:1. ro€nik

Garant pfedmétu: Ing. Pfemysl Vaculik
Prehled latky:

Predchldci pocitacd, 0., 1., 2., 3. a 4. generace pocitacll, zakladni

logické prvky, Ciselné soustavy, architektury pocitacd, druhy pocitaca.

PocitaCové skfing, zdroje, zakladni desky, €ipova sada, sbérnice,
konektory, BIOS, procesory, architektury, pferudeni a vyjimky, instrukéni

sady, patice, vyrovnavaci pamét, operacni paméti.

20 Pin
+33VDC  +33VDC
-12vDC +3.3VDC
coM com
PS_ON# +5VDC
COM COM
coM +5VDC
CcoM COoM
N/C PWR_OK
+5VDC +5vsB | (@
+5VDC +12VDC
+5VDC
coM

+3.3VDC
-12vDC
com
PS_ON#
com
com
com
-5VDC
+5VDC
+5VDC

Version 1.0



TECHNICKE VYBAVENI ILI.

Rozsah: 70 T vyuka: 2. ro¢nik
Garant pfedmétu: Ing. Pfemysl Vaculik

Prehled latky:

Chlazeni, grafické adaptéry, rastrovy a vektorovy fadi¢, zvukové
adaptéry, pevné disky, fyzicka a logicka struktura, RAID pole, sitové
karty, bezdratové adaptéry, polohovaci zafizeni, zobrazovaci zafizeni,
LED a OLED technologie, projektory, LCD a DLP technologie, zalozni
zdroje, optickd média a mechaniky, ¢te¢ky karet, paskové zalohovaci
mechaniky, USB disky, sitova ulozZisté (NAS, SAN,...), tiskové,

skenovaci a kopirovaci zafizeni.

Paper Exit

i—

Paper Tray



PRAKTIKUM Z INFORMATIKY

Rozsah: 68 Cv vyuka: 1. ro¢nik
Garanti pfedmétu: Martin Sedlacek

Prehled latky:

Hardware, montaz a diagnostika pocitact, BIOS, zaloha dat,
instalace OS, pfikazovy fadek, Linux, zakladni pocitatové obvody,

stavba pocitacovych siti, adresace v siti, konfigurace Wi-fi routera.

ROM PCI/ISA BIOS (2A69KGOD)
v

CHOS SETUP UTILI
AUARD SOFTWARE, INC.

STANDARD CHOS SETUP INTEGRATED PERIPHERALS

BIOS FEATURES SETUP SUPERUISOR PASSWORD

CHIPSET FEATURES SETUP USER PASSYORD

POVER HANAGEWENT SETUP IDE HDD AUTO DETECTION
PNP/PCI CONFIGURATION SAUE & EXIT SETUP
L0AD BIOS DEFAULTS EXIT WITHOUT SAVING
LOAD PERFORHANCE DEFAULTS

t L = + : select Item

(Shift) F2 : Change Coldf!

ine, Date, Hard Disk Type...

Internet . ’ [T7)

~— - i

ZAPOJENI PRIMEHO SITOVEHO KABELU

o 0
™ i

- [ [
R

Jakakoliv IPv4 adresa

.
A\

; s
cocec 7 s
ZAPOJENI KRIZOVEHO SITOVEHO KABELU 1 7 2 . 16 - 2 54 L 1
T

7 ¥ 4 4 \ 4
: 10101100.00010000.11111110.00000001

L J L J
I T

Jeden bajt = osm bitd .

T
Tricet-dva bitl (4 * 8) neboli 4 bajty




POCITACOVA GRAFIKA A MULTIMEDIA
Rozsah: 68 Cv vyuka: 1. roénik
Garant pfedmétu: Mgr. Jan Vrzal

Prehled latky:

Rastrova a vektorova grafika, konverze, komprimace grafickych
dat, rozliSeni, ztratovost, komprese, import a pfenos dat, rastrova a
vektorova grafika, kompozice snimku, modifikace obrazk( a barev,

histogram, pfevzorkovani, vyhlazeni obrazku, filtry, vektorové objekty,

alc

riginal vektorovy original

text, kliparty,

CM

Cyan Magenta

K




WEBOVE STRANKY L.

Rozsah: 102 Cv vyuka: 1. roénik
Garant pfedmétu: Ing. Pfemysl Vaculik

Prehled latky:

Tvorba webovych stranek, jazyk HTML, xHTML, tagy, struktura
kédu, vkladani tagl, pouzivani barev, CSS - kaskadové styly,
formatovani stranky s CSS, CSS uvnitf stranky, formatovani pomoci
externiho souboru, Javaskript, struktura jazyka, syntaxe, sémantika,
PHP, bloky programu, vstupni a vystupni data, formulare, vlastni funkce,
pfistup k SQL, tabulky.

W
%

='wp-polls-css' href='http://www.sps-prosek.cz/spsprosek/wp-content/plugins/wp-pe
imageflow-css' href='hTtp://wwW.SpS-Drosek.cz/Spsprosek/wp-content/plugins/nexcae
xtGEN-css' href='http://www.sps-prosek.cz/spsprosek/wp-content/plugins/nextgen:
shutter-css' href='http://www.SpS-DrosSeX.cz/Spsprosek/wp-content/plugins/nexcgen

<link rel='stylesheet' i
<link rel='scylesheec' i
<link rel='stylesheet' i
<link rel='scylesheec' i

.6.20 by PixoPoint Web Development ... http://pixopoint.com/pixcpeint-menu/ -->
<link rel="stylesheet" type="text/cess" href="http://www.sps-prcsek.cz/spsprosek/wp-content/plugine/pixopeint-
<script type='text/javascript' sre='http://WWwW.SpS-prosek.cz/SpSDrosek/WD-CONTEnt/plugins/nextgen—imageflow/ ]
<script type='text/javascript' src='http://wwW.sps-prosek.cz/spsprosek/wp-includes/js/swicbiect.js?ver=2.1" >
<script type='text/javascript'>
/* <! [CDRTA[ */
wvar shutterSectings = {

: OADINOG",
ck to Close",
imageCount: "1"

¥i

/% 11> =/
</seript>»
<script type='text/javascript' src='http://www.sps-prosek.cz/spsprosek/wp-co

wlwmanifest” type="application/wlwmanifest+xml” hre
<link rel='index' title='Stfedni primyslové 3kola na Proseku'
<meta name="gensrator” content="WordFress 2.9.2" />
<style type="text/cas">
ol.addressbook-list {padding:0; margin:0}
li.addressbock-item {list-style-type:none; border:1lpx solid #666; padding,,.

.addressbock-card p {margin:3px}
.addressbook-card .name {font-size:l.Zem; font-weight:bolder}
.addressbock-card .avatar {float:right; margin:0 0 0 lem} =
.addressbook-card .address {display:block; margin:0 0.3en g
.addressbock-card .address span {}
.addressbook-card .notes {font-size:smaller; padding:4py
</style>



WEBOVE STRANKY ILI.

Rozsah: 66 Cv vyuka: 2. ro¢nik
Garant pfedmétu: Ing. Pfemysl Vaculik

Prehled latky:

Tvorba webovych stranek v tymu, vytvofeni vyvojového tymu,
struktura tymu, statické a dynamické webové stranky, jazyky HTML,
xHTML, PHP, kaskadové styly — CSS, navrh a realizace databaze —
MYSQL, responzivni webdesign, JQuery, CCS3 a HTML5.

‘i \ . L 2 - Your Logo

< php

reguire '..flihsmeartf.class.php':
$SMAYTY = MEw Smarty;

Fsmarty-»compile_check = true:;
famarty->debugging = true;

gamarty-rassign( "Nane™, "Fred Irving Johnathan Bradley Peppergill™):

fEmarty-rassign( Firstlane" array (" John' ,"Mary™, "Jawes", "Henry™) ) ;

fomarty-rassign( Lastlane”  array("Doe"”,"Snith™,"Johnson™,"Case™) ) ;

§smarty-rassign("Class",array(array("i","E","C","D"), array("E", "F", "G", "H"),
array("I", "I, "K", "L"}, array("M", “N", 07, "P"}}}:

§Emarty-rassign(“contacts”, array(array(“phone” => "17, "fax" =» "Z", "cell™ =» "3"),
array ("phone™ => "555-4444"7, "fax” =» "555-33337, "cell™ =» "760-12347)1):

femarty-rassign("option walues"”, array("NY","NE","ES","I4", 0K, "THT))
Fsmarty-rassign(“option_output”, array("Mew York™,"Nebraska™,"Kansas”,"Iowa","0Oklahoma™,"Texas™));
fsmarty-rassign("option_selected”, "NE™):

jomarty->display('index.tpl');

el

phpViyAd

—
-



ELEKTROTECHNIKA A ELEKTRONIKA
Rozsah: 64 T vyuka: 3. ro¢nik
Garant pfedmétu: Ing. Vladimir Kfivka, Ph.D.

Prehled latky:

Stejnosmérny proud, elektrostatika, magnetismus,

elektromagnetismus, jednofazovy a ftfifazovy proud, transformatory,

motory, jistici prvky, polovodiCe, usmérfiovace, elektromagnetické vinéni.




SITOVA INFRASTRUKTURA 1.

Rozsah: 54 T + 54 Cv vyuka:4. roCnik
Garant pfedmétu: Ing. Jifi Jakes

Prehled latky:

Sitova architektura, sitové protokoly, vrstové modely, TCP/IP
model, ISO OSI model, LAN, WLAN, WAN, datové pfenosy, modulace,
pfenosova meédia, dratovy a bezdratovy broadband, agregace,
smérovani, routovani, firewally, sitové protokoly a webové sluzby, vyvoj
internetu, elektronicka posta, adresace IPv4 a IPv6, protokoly v TCP/IP,
konfigurace switchu a routeri: VLAN, STP, RIP, OSFP, DHCP, DNS,
NAT, PPP.

Application Layer

7 @ Type of communication:
_mail, file transfer,

cliert/server.

Presentation Layer

Encryption, data conversion
ASCto EBCOIC,
BCOto binary, eto.

Session Layer

Starts, stops session
Maintains order.

UPPER LAYERS

Transport Layer

Ensures delivery of entire
fila or meszage.

Hetwork Layer
Routes data to differant

LANs and WANs based
an netwark address.

Data Link {MAC) Layer

Transmits packets from
node to node based on
station address.

LOWER LAYERS

Physical Layer

Electrical signals and cabling.

/ Switch File server  Aplikadni server

Firewall




SOFTWARE A IT BEZPECNOST I.

Rozsah: 70 T+ 70 Cv vyuka: 2. ro¢nik
Garant pfedmétu: Ing. Jifi Silhan

Prehled latky:

Druhy aplikaci, zivotni cyklus softwaru, procesni analyza, UML,
COCOMO, datova normalizace, relacni a logicky datovy model, relacni

algebra, diagramovy editor, datové modelovani a tvorba databazi, UML

diagramy.
r‘l:lt:lt::a‘::lable Attri’k_:};_gg (\Columni {uncrdered}
T A Heading
ys - 4
P ™ R A, A, | A& )
Concept Value \]I i
Deyelopment Planning ‘ V] ' Relation
o \ :L{Sﬂody { (Table)
2 Requirement \ i\
Maintenance YoN W
Software Anoyws w \/ J
( De'\;elopn';enl Tup‘l‘e (Row) {unordered}
Implementation Ll o Cy o Design ;
———— & o )

}gmﬁon / 4
v < \-m/

araliza,
stanoven absahuy

 Technulagicks rani
- aan?
- kmstrukte,
technologicke fesend

" Fyaick troveh
R =
Implementace,
Prosor
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SOFTWARE A IT BEZPECNOST ILI.

Rozsah: 32 T + 96 Cv vyuka: 3. ro¢nik
Garant pfedmétu: Martin Sedlacek

Prehled latky:

Déleni a funkce operacnich systému, struktury operacnich
systémd Microsoft a Unix, sprava paméti, segmentace, strankovani,
spravce procesU, stavy, priority a opravnéni, sprava periférii, souborové
ovladale. Konfigurace operacniho systému Windows Server: pfikazovy
fadek a textovy rezim, fizeni pfistupu, sprava uzivatell, adresarové
sluzby, fadi¢ domény, zasady a Sablony (Group policy), sprava sluzeb,
sprava procesU, Active direktory, DHCP server, DNS server, aplikac¢ni
server, terminalovy server, tiskovy server, virtualizace.

My
VWndostI Server2008

Meta cPU
4 hardware threads

12



SOFTWARE A IT BEZPECNOST IIL.

Rozsah: 54 T vyuka: 4. ro¢nik
Garant pfedmétu: Ing. Jifi Silhan

Prehled latky:

Kyberprostor, kyberbezpeénost, bezpednosti politiky a zasady,
identifikace a autentizace, hrozby, 8kodlivy software, biometriky a Cipové
karty, certifikaty, vefejné kliCe, ulozisté certifikatd, kfizova certifikace,
certifikaéni politiky a Zadosti, kryptografie, Sifrovani, elektronicky podpis,

bezpec€nost cloudu, hesla, Sandbox, GDPR..

Authentication
Service {AS)

o R
* * 3

x G D PR o uZivatel N \ Ticke@nlin

e e stanice / klient a 9

Service (TGS) 3
* e Kk \ Active Directory (AD)

The General Data Protection Regulation ' Domain Controller (DC)
E ‘ Key Distribution Center (KDC)

Web server
sifova sluzba

Otevieny text



VYVOJ APLIKACI 1.

Rozsah: 32T + 128 Cv vyuka: 3. ro¢nik
Garant pfedmétu: Petr Prochazka

Prehled latky:

Metodiky vyvoje SW, algoritmy, datové struktury, monetizace
aplikaci, dokumentace a manualy, testovani softwaru, automatické
testovani, IDE, datové typy, textové fetézce, konzole, OOP, abstrakce,
implementace OOP, vyjimky, datové struktury, GUI pro vyvoj okennich

aplikaci, ovladaci prvky, navrh struktury aplikace v OOP, realizace

aplikace, ladéni a dokumentace.
QA & Testing

BT (i

4
5H nemespace NewtonRaphsonl
6«
4
2

class Program

{
static void Main(string[] args)
{

/{ Mewton-Raphson

double accuracy = 0.00000001; // a.k.a Epsilon
doukle initialGuess = Z;

ulong nlterations = 0; // counts number of iterations

doukle x = initialGuess:
while (!{Math.ihs(f(x}) < accuracy))
{

nlterations++;

% = x - £(x) / af(x); // x n+l = x n - T(x_n)/T(x_n)
i

Console.Writeline ("Newton-Raphson Method: ") :
Console.Writeline ("For x = (0} , £(x) = {1} =~ 0", %, £(x]}:
Console.Writeline ("after {0} iterations. Yn”, nIterations);

// Bisection (asswmes monotonic
— —
a -

14




VYVOJ APLIKACI 1.

Rozsah: 54 Cv vyuka: 4. ro¢nik
Garant pfedmétu: Petr Prochazka

Prehled latky:

Anatomie aplikace fizena udalostmi, procedury udalosti, ovladaci
prvky aplikaci a jejich vlastnosti, menu aplikace, panely nastrojl, prace

s textovymi soubory a databazemi, vyvoj, testovani a ladéni aplikaci.

Process A

View 1 [ #include <iostream>
| #include <string>
View 2 ] Block A using namespace std;

------ int main(){
Block B .
int promenna; // staticke vytvoreni promenne cele cislo
ProcessB | L | = | .
int *ukazatel; // vytvoreni ukazatele na cele cislo
ukazatel = &promenna; // prirazeni ukazateli adresu na kterou ma ukazovat
View 1 *ukazatel = 10; // nastaveni hodnoty na adrese na kterou ukazatel ukazuje

ﬂ cout << "Promenna s hodnotou " << promenna
<< " lezi na adrese " << &promenna << endl;

cout << "Ukazatel s hodnotou " << *ukazatel
< " ukazuje na adresu " << ukazatel << endl;

View 2

View 3

ukazatel = new int; // prideleni (vytvoreni) noveho celeho cisla
cout << "Ukazatel s hodnotou " << *ukazatel

<< " ukazuje na novou adresu " << ukazatel << endl;
delete(ukazatel); // uvolneni z pameti

return 0;

cring url = "<¢a href=\"" + someObj.getUrl() + "\" target=\

/f single line comments

/f second single line

override protected void OnLoad(Eventérgs e)
{

if(Attributes["class"] != null)

i

f/_year.CssClass = _month.CssClass = _day.CssClass

K
base.OnLoad(e);

Multiline block comments

17.
18. fff <summary>
15 £ Gets or sets currently selected date of birth or <s

15



GAMEDESIGN A GRAFIKA L.

Rozsah: 35 T + 140 Cv vyuka: 2. ro¢nik
Garant pfedmétu: Mgr. Jan Vrzal

Prehled latky:

Univerzalni principy designu, UX v navrhu webovych stranek,
uzivatelské testovani, pocitacova grafika, barvy, fonty, stfih digitalniho
videa, storyboard, stfih, zvuk, titulky, modelovani 3D objektu, 3D
primitiva, NURBS objekty, modifikatory a deformatory, 3D tisk,
polygonalni modelovani, materialy, svétlo a kamera, rendering, animace,

Motion tracker.




GAMEDESIGN A GRAFIKA Il

Rozsah: 32T + 64 Cv vyuka: 3. ro¢nik
Garant pfedmétu: Jaroslav Burdys

Prehled latky:

Gamedesign, game koncept a game dokumenty, herni zanry,
motivace hracd, socialni sité, UX v navrhu aplikaci a her, zaklady umélé
inteligence, 3D vizualizani a animacni systémy, modelovani,
polygonalini objekty, NURBS, kfivky, deformatory, materidly a textury,
svétlo, kamera, rendering, animace, animaéni klipy, Path animace,

skriptovani, skriptovani v Pythonu, dynamika, simulace fyzikalniho

prostfedi, asticové systémy.




GAMEDESIGN A GRAFIKA III.

Rozsah: 54 Cv vyuka: 4. ro¢nik
Garant pfedmétu: Jaroslav Burdys

Prehled latky:

Animace postavy, motion capture, geometrie postavy,
skriptovani, pokrocilejdi rendering, mental ray, specialni efekty, simulace

tektin, simulace latky, mékka te€lesa, cartoon animace. =«




PROJEKT

Rozsah: 54 Cv vyuka: 4. ro¢nik

Garant pfedmétu: Ing. Lukas Prochazka

Prehled latky:

Soucast maturitniho projektu s obhajobou: zadani projektu,

harmonogram projektu, konzultace a realizace projektu, textova a
vykresova Cast projektu, vypodlty, ekonomicka ¢ast projektu, prezentace

a obhajoba projektu.

Pfiklady moZnych témat:

vyvoj webové aplikace
vyvoj aplikace pro mobilni platformy
vyvoj desktopové aplikace
vyvoj herni aplikace

navrh grafiky a UX pro aplikace
realizace 2D/3D animace
virtualni realita
a dalsi

19



PRAKTICKA CVICENI L.

Rozsah: 105 Cv vyuka: 2. roénik
Garant pfedmétu: David Olzbut

Prehled latky:

Algoritmizace, programovaci jazyky, prvni program ,Hello world®,
struktura zdrojového kédu, datoveé typy, seznamy, N-tice, slovniky, Fidici
struktura, podminéné vétveni, cykly, vyjimky, vlastni funkce, moduly a
balicky, standardni knihovny, vstupy a vystupy, objektové orientované
programovani, tfidy, moduly, dédi¢nost, pokrocilé datové struktury,

grafické uzivatelské rozhrani, okenni aplikace.

Sphere Apache
centered &———| browser
at (4,7.3)

mod_pythen

Python database AFI

MysQaL

MySQLdb

Python

def add5(x): 3
return x+5 v,

def dotwritelast):
nodename = getNodename()
label=symbol.sym_name.get [int (ast[01],ast[0]]
print %s [label="%s" % (nodename, label],
if isinstancelast[1], str):
if ast[1].strip():
print "= %5"];" X ast[1]
else:
print ""1°

else:

print ""];

children = []

for n, child in enumeratelast[1:]]:
children, append (doturite(child]]

print % -» {" X nodename,

for name in children:
print '%s' X name,

20



PRAKTICKA CVICENI II.
Rozsah: 96 Cv vyuka: 3. ro¢nik
Garant pfedmétu: Jaroslav Burdys

Prehled latky:

Herni enginy, systém kolekci, pfiprava 3D obsahu, export
projektu, uvitaci obrazovka, spousté€ aplikace, pracovni prostor,
navigace, ovladani, objekty a transformace, scéna, skriptovani v #C,
prostfedi, terén, environmentalni efekty, urovné scén, dynamika a
simulace fyzikalniho prostfedi, ¢asticové systémy, animace, ovladani
herni postavy, audio, uzivatelské prostfedi, ovladaci menu, uméla

inteligence ve vyvoji her. —————

s‘! A q‘iwf ot =




PRAKTICKA CVICENI IIL.

Rozsah: 52 Cv vyuka: 4. ro¢nik
Garant pfedmétu: Ing. Jan Vrzal

Prehled latky:

Virtualni realita, rozSifena realita, stereoskopie, 360° video,
hardware pro virtualni realitu, herni enginy a jejich moznosti pro VR,

storyboard, vytvofeni 3D obsahu, testovani a hodnoceni aplikaci.

Ll
H g




