
1 
 



2 
 

Obsah  

TECHNICK£ VYBAVENĉ I. ....................................................... 5 

TECHNICK£ VYBAVENĉ II. ...................................................... 6 

ELEKTROTECHNIKA A ELEKTRONIKA .................................. 6 

PROGRAMOV£ VYBAVENĉ ..................................................... 7 

PRAKTIKUM Z INFORMATIKY ................................................ 9 

POĻĉTAĻOVĆ GRAFIKA A MULTIM£DIA ............................... 9 

WEBOV£ STRĆNKY I. ........................................................... 11 

WEBOV£ STRĆNKY II. .......................................................... 12 

SPECIALIZACE:  SPRĆVA SĉTĉ A IT BEZPEĻNOST ............... 13 

ADMINISTRACE SERVEROVħCH SYST£Mš I. ................... 14 

ADMINISTRACE SERVEROVħCH SYST£Mš II. .................. 15 

ADMINISTRACE SERVEROVħCH SYST£Mš III. ................. 16 

SĉşOVĆ INFRASTRUKTURA I. .............................................. 17 

SĉşOVĆ INFRASTRUKTURA II. ............................................. 18 

SĉşOVĆ INFRASTRUKTURA III. ............................................ 19 

DATABĆZE A PROGRAMOVĆNĉ I. ........................................ 19 

DATABĆZE A PROGRAMOVĆNĉ II. ....................................... 21 

DATABĆZE A PROGRAMOVĆNĉ III. ...................................... 22 



3 
 

SPRĆVA IT A IT BEZPEĻNOST I. ......................................... 23 

SPRĆVA IT A IT BEZPEĻNOST II. ........................................ 23 

SPRĆVA IT A IT BEZPEĻNOST III. ....................................... 24 

PROJEKT ............................................................................... 26 

PRAKTICKĆ CVIĻENĉ PRO ADMINISTRĆTORY I. ............... 27 

PRAKTICKĆ CVIĻENĉ PRO ADMINISTRĆTORY II. .............. 28 

PRAKTICKĆ CVIĻENĉ PRO ADMINISTRĆTORY III. ............. 29 

SPECIALIZACE: VħVOJ APLIKACĉ .......................................... 29 

SOFTWARE A IT BEZPEĻNOST I. ........................................ 31 

SOFTWARE A IT BEZPEĻNOST II. ....................................... 32 

SOFTWARE A IT BEZPEĻNOST III. ...................................... 33 

VħVOJ APLIKACĉ I. ................................................................ 34 

VħVOJ APLIKACĉ II. ............................................................... 35 

GAMEDESIGN A GRAFIKA I. ................................................. 35 

GAMEDESIGN A GRAFIKA II. ................................................ 37 

GAMEDESIGN A GRAFIKA III. ............................................... 37 

POĻĉTAĻOV£ SĉTŉ I.............................................................. 39 

POĻĉTAĻOV£ SĉTŉ II............................................................. 40 

PROJEKT ............................................................................... 41 

PRAKTICKĆ CVIĻENĉ PRO VħVOJĆřE I. ............................ 42 



4 
 

PRAKTICKĆ CVIĻENĉ PRO VħVOJĆřE II. ........................... 43 

PRAKTICKĆ CVIĻENĉ PRO VħVOJĆřE III. .......................... 43 

 

  



5 
 

TECHNICK£ VYBAVENĊ I.  

Rozsah: 68 T         vĨuka:1. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. PŚemysl Vacul²k 

PŚehled l§tky: 

PŚedchŢdci poļ²taļŢ, 0., 1., 2., 3. a 4. generace poļ²taļŢ, 

z§kladn² logick® prvky, ļ²seln® soustavy, architektury poļ²taļŢ, 

druhy poļ²taļŢ. 

 

 

Poļ²taļov® skŚ²nŊ, zdroje, z§kladn² desky, ļipov§ sada, 

sbŊrnice, konektory, BIOS, procesory, architektury, pŚeruġen² a 

vĨjimky, instrukļn² sady, patice, vyrovn§vac² pamŊŠ, operaļn² 

pamŊti,  
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TECHNICK£ VYBAVENĊ II.  

Rozsah: 70 T  vĨuka: 2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Mgr. Jan Vrzal 

PŚehled l§tky: 

Chlazen², grafick® adapt®ry, rastrovĨ a vektorovĨ Śadiļ, 

zvukov® adapt®ry, pevn® disky, fyzick§ a logick§ struktura, RAID 

pole, s²Šov® karty, modemy, bezdr§tov® adapt®ry, polohovac² 

zaŚ²zen², zobrazovac² zaŚ²zen², LED a OLED technologie, 

projektory, LCD a DLP technologie, z§loģn² zdroje, sch®mata 

nap§jen², optick§ m®dia a mechaniky, ļteļky karet, p§skov® 

z§lohovac² mechaniky, USB disky, s²Šov§ ¼loģiġtŊ (NAS, SAN,é), 

tiskov®, skenovac² a kop²rovac² zaŚ²zen². 
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ELEKTROTECHNIKA A ELEKTRONIKA  

Rozsah: 68 T      vĨuka: 1. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. Vladim²r KŚivka 

PŚehled l§tky: 

StejnosmŊrnĨ proud, elektrochemick® zdroje, elektrostatika, 

magnetismus, elektromagnetismus, jednof§zovĨ a tŚ²f§zovĨ proud, 

elektrick® stroje a pŚ²stroje, transform§tory, motory, jist²c² prvky, 

elektromagnetick® vlnŊn², polovodiļe, usmŊrŔovaļe a nap§jec² 

zdroje, tranzistory a zesilovaļe. 
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PROGRAMOV£ VYBAVENĊ 

Rozsah: 34 T+ 102 Cv      vĨuka: 1. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Martin Sedl§ļek 

PŚehled l§tky: 

Licencov§n² softwaru, autorsk® pr§vo, klasifikace softwaru, 

struktura internetu, sluģby internetu, cloud computing, souborovŊ 

orientovan® datov® modely, objektovŊ orientovan® datov® modely, 

podnikovĨ software, e-goverment, e-commerce. 

 Struktura a organizace dat, souborovĨ manaģer, archivace 

dat, poġtovn² klient, webov® prohl²ģeļe, textovĨ editor, prezentaļn² 

software, tabulkovĨ editor, datab§zovĨ editor, multim®dia.  
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PRAKTIKUM Z INFORMATIKY  

Rozsah: 64 Cv     vĨuka: 3. roļn²k 

Garanti pŚedmŊtu: Ing. Luk§ġ Kl²ma, Martin Sedl§ļek 

PŚehled l§tky: 

 Hardware, mont§ģ a diagnostika poļ²taļŢ, BIOS, z§loha 

dat, instalace OS, pŚ²kazovĨ Ś§dek, technick§ podpora, stavba 

poļ²taļovĨch s²t², konfigurace Wi-fi routerŢ, pl§nov§n² ļinnost² v IT.  
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POĽĊTAĽOVć GRAFIKA A MULTIM£DIA 

Rozsah: 68 Cv     vĨuka: 1. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Mgr. Jan Vrzal 

PŚehled l§tky: 

Rastrov§ a vektorov§ grafika, konverze, komprimace 

grafickĨch dat, rozliġen², ztr§tovost, komprese, import a pŚenos dat, 

rastrov§ a vektorov§ grafika, kompozice sn²mku, modifikace 

obr§zkŢ a barev, histogram, pŚevzorkov§n², vyhlazen² obr§zku, 

filtry, vektorov® objekty, text, kliparty, 

 

 

 

 

 

 

 

 



11 
 

WEBOV£ STRćNKY I. 

Rozsah: 102 Cv     vĨuka: 1. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. PŚemysl Vacul²k 

PŚehled l§tky: 

Tvorba webovĨch str§nek, jazyk HTML, xHTML, tagy, 

struktura k·du, vkl§d§n² tagŢ, pouģ²v§n² barev, CSS ï kask§dov® 

styly, form§tov§n² str§nky s CSS, CSS uvnitŚ str§nky, form§tov§n² 

pomoc² extern²ho souboru, Javaskript, struktura jazyka, syntaxe, 

s®mantika, PHP, bloky programu, vstupn² a vĨstupn² data, 

formul§Śe, vlastn² funkce, pŚ²stup k SQL, tabulky.  
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WEBOV£ STRćNKY II. 

Rozsah: 66 Cv      vĨuka: 2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. PŚemysl Vacul²k 

PŚehled l§tky: 

Tvorba webovĨch str§nek v tĨmu, vytvoŚen² vĨvojov®ho 

tĨmu, struktura tĨmu, statick® a dynamick® webov® str§nky, jazyky 

HTML, xHTML, PHP, kask§dov® styly ï CSS, n§vrh a realizace 

datab§ze ï MYSQL, responzivn² webdesign, JQuery, CCS3 a 

HTML5.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Softwarov® vybaven²: Gedit, phpmyadmin 
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SPECIALIZACE:  SPRćVA SĊTĊ A IT 

BEZP EĽNOST 
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ADMINISTRACE SERVEROVĩCH SYST£Mŧ I. 

Rozsah: 70 T + 70 Cv    vĨuka: 2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Petr Proch§zka 

PŚehled l§tky: 

DŊlen² a funkce operaļn²ch syst®mŢ, struktury operaļn²ch 

syst®mŢ Microsoft a Unix, virtualizace a cloud, spr§va pamŊti, 

segmentace, str§nkov§n², spr§vce procesŢ, stavy, priority a 

opr§vnŊn², spr§va perif®ri², souborov® ovladaļe. 

Konfigurace operaļn²ho syst®mu Linux: spr§va uģivatelŢ, 

spr§va diskovĨch odd²lŢ, bash, firewall, konfigurace fail2ban, 

vzd§lenĨ pŚ²stup pŚes SSH, zabezpeļen² sluģby vzd§len®ho 

pŚ²stupu.  
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ADMINISTRACE SERVEROVĩCH SYST£Mŧ II. 

Rozsah: 192 Cv     vĨuka: 3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Petr Proch§zka 

PŚehled l§tky: 

 Konfigurace operaļn²ho syst®mu Linux: DNS a DHCP 

server, webovĨ server, proxy server, datab§zovĨ server, 

adres§ŚovĨ server, LDAP server, souborovĨ server, Active 

direktory, tiskovĨ server, poġtovn² server, konfigurace IMAP a 

termin§lovĨ server, Cloud, virtualizace a kontejnery.  
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ADMINISTRACE SERVEROVĩCH SYST£Mŧ III. 

Rozsah: 78 Cv     vĨuka: 4. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. Luk§ġ Kl²ma 

PŚehled l§tky: 

 Konfigurace operaļn²ho syst®mu Windows Server: 

pŚ²kazovĨ Ś§dek a textovĨ reģim, Ś²zen² pŚ²stupu, spr§va uģivatelŢ, 

adres§Śov® sluģby, Śadiļ dom®ny, z§sady a ġablony (Group policy), 

spr§va sluģeb, spr§va procesŢ, Active direktory, DHCP server, 

DNS server, aplikaļn² server, termin§lovĨ server, tiskovĨ server, 

virtualizace.  
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SĊťOVć INFRASTRUKTURA I.  

Rozsah: 70 T     vĨuka:2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Jakeġ 

PŚehled l§tky: 

S²Šov§ architektura, s²Šov® protokoly, vrstov® modely, 

TCP/IP model, ISO OSI model, LAN, WLAN, WAN, datov® 

pŚenosy, modulace, pŚenosov§ m®dia, dr§tovĨ a bezdr§tovĨ 

broadband, agregace, smŊrov§n², routov§n², firewally, s²Šov® 

protokoly a webov® sluģby, vĨvoj internetu, elektronick§ poġta, 

adresace IPv4 a IPv6, protokoly v TCP/IP. 
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SĊťOVć INFRASTRUKTURA II . 

Rozsah: 64 T             vĨuka:3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Jakeġ 

PŚehled l§tky: 

IP smŊrov§n², dom®ny, transportn² protokoly, Telnet, FTP, 

Ś²zen² s²tŊ, funkce SNMP, pŚenos hlasu pŚes IP (VoIP), pŚenos 

hlasu a kodeky, videokonference, bezpeļnost VoIP, optick® s²tŊ, 

optick® veden², funkļn² celky otickĨch s²t², linkov® zakonļen² FTTx, 

optick® pŚ²stupov® prostŚedky.  

  



19 
 

SĊťOVć INFRASTRUKTURA I I I.  

Rozsah: 58 T   vĨuka: 4. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Luk§ġ H§jek 

PŚehled l§tky: 

Bezdr§tov® s²tŊ, kmitoļty, frekvence, ġ²Śen² r§diovĨch vln, 

PTP a PTM spoje, ant®ny, standardy 802.11, WiMAX, modulace, 

vysokofrekvenļn² spoje, WLAN m·dy, p§teŚn² a pŚ²stupov® s²tŊ, 

rendundance spojŢ, datov§ centra, nap§jen² a chlazen² datovĨch 

center, dohled a provoz. 
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DATABćZE A PROGRAMOVćNĊ I.  

Rozsah: 70 Cv     vĨuka: 2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Martin Sedl§ļek 

PŚehled l§tky - poļ²taļov§ cviļen²: 

Formulace ¼lohy, algoritmizace, vĨvojov® diagramy, 

zdrojovĨ k·d, prvn² program ĂHello Worldñ, knihovny funkc², 

pŚ²kazy, podm²nky, cykly, form§tovan® a neform§tovan® vstupy a 

vĨstupy, moduly a knihovny pro OOP, pr§ce se soubory, regul§rn² 

vĨrazy, v²cerozmŊrn§ pole, vĨjimky.  
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DATABćZE A PROGRAMOVćNĊ I I . 

Rozsah: 64 Cv     vĨuka: 3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Ġilh§n 

PŚehled l§tky: 

 SQL developer,  napojen² na datab§zi, logickĨ model: entity, 

asociace, atributy, kardinalita, parcialita, ISA hierarchie, relaļn² 

model: r  elaļn² algebra, transformace logick®ho modelu v relaļn², 

funkļn² z§vislosti, datov§ normalizace, jazyk SQL, pŚ²kazy a 

dotazov§n², jazyky DDL, DML, DCL, TCL, n§vrh datab§ze. 
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DATABćZE A PROGRAMOVćNĊ I II . 

Rozsah: 52 Cv     vĨuka: 4. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Ġilh§n 

PŚehled l§tky - poļ²taļov§ cviļen²: 

 Data vs. Informace, struktura datab§ze, entity a atributy, 

konceptu§ln² a fyzick® modely, instance a identifik§tory, 

identifikace z§vislost² dat, typy z§vislost² dat, normalizace 

datab§ze, transformace, SQL dotazy.  
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SPRćVA IT A IT BEZPEĽNOST I.   

Rozsah: 70 T            vĨuka: 2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Ġilh§n 

PŚehled l§tky:  

Kyberprostor, kyberbezpeļnost, bezpeļnost² politiky a 

z§sady, identifikace a autentizace, hrozby, CERT, CSIRT, n§stroje 

a techniky pro soci§ln² inģenĨrstv², ġkodlivĨ software, biometriky a 

ļipov® karty, certifik§ty, veŚejn® kl²ļe, uloģiġtŊ certifik§tŢ, kŚ²ģov§ 

certifikace, certifikaļn² politiky a ģ§dosti, kryptografie, ġifrov§n², 

elektronickĨ podpis, bezpeļnost cloudu, disaster recovery.  
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SPRćVA IT A IT BEZPEĽNOST II.   

Rozsah: 64 T + 64 Cv       vĨuka: 3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Ġilh§n 

PŚehled l§tky: 

PŚ²stupov® a embedded syst®my, bezpeļnost v IoT, spr§va 

mobiln²ch zaŚ²zen², z§lohov§n² a zabezpeļen², m-commerce, m-

business, distribuce SW, platformy centr§ln² spr§vy mobiln²ch 

zaŚ²zen², zabezpeļen² osobn²ch ¼dajŢ, GDPR smŊrnice, Sandbox, 

oġetŚov§n² vstupŢ a role uģivatelŢ, n§vrh zabezpeļen² SW, 

penetraļn² testy.  
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SPRćVA IT A IT BEZPEĽNOST III.   

Rozsah: 26 T + 52 Cv          vĨuka: 4. roļn²k 

Garanti pŚedmŊtu: Ing. Luk§ġ Kl²ma, Luk§ġ H§jek 

PŚehled l§tky: 

Bezpeļnost Wi-fi a firewally, typy ¼tokŢ, filtrov§n² MAC, ġifrov§n², 

zabezpeļen² bezdr§tovĨch s²t² v prostŚed² ISP, zabezpeļen² s²t² a 

datacenter, filtrov§n² paketŢ, inspekce paketŢ, aplikaļn² Proxy, 

virtu§ln² priv§tn² s²tŊ, zabezpeļen² na smŊrovaļ²ch, zabezpeļen² 

IP telefonie, monitoring s²t², datov§ bezpeļnost v datacentrech, 

sbŊr a analĨza dat ze s²tŊ, zabezpeļen² IPv6, pl§nov§n² a 

implementace ACL, technologie IPsec.  
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PROJEKT  

Rozsah: 52 Cv     vĨuka: 4. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. Luk§ġ Proch§zka 

PŚehled l§tky:  

 Souļ§st maturitn²ho projektu s obhajobou: zad§n² projektu, 
harmonogram projektu, konzultace a realizace projektu, textov§ a 
vĨkresov§ ļ§st projektu, vĨpoļty, ekonomick§ ļ§st projektu, 
prezentace a obhajoba projektu.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
tǌƝƪƭŀŘȅ ƳƻȌƴȇŎƘ ǘŞƳŀǘΥ 

- n§vrh autokonfiguraļn²ho skriptu pro server 

- n§vrh skriptu pro komplexn² konfiguraci poļ²taļe 

- n§vrh poļ²taļov® s²tŊ 

- n§vrh p§teŚn² s²tŊ (bezdr§tov®/optick® s²tŊ) 

- mŊŚen² parametrŢ optickĨch s²t² 

- n§vrh a konfigurace s²ŠovĨch prvkŢ 

- n§vrh a konfigurace optickĨch s²ŠovĨch prvkŢ 

- a dalġ²  
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PRAKTICKć CVIĽENĊ PRO ADMINISTRćTORY I.   

Rozsah: 70 Cv      vĨuka: 2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. Luk§ġ Kl²ma 

PŚehled l§tky: 

 N§vrh a adresace IP, aplikace IPv4 a IPv6 adres, tvorba 

pods²t², IP CIDR adresn² model, implementace modelu VSLM, 

analyz§tor s²tŊ, konfigurace switchŢ a routerŢ, nastaven² 

vzd§len®ho pŚ²stupu, konfigurace switchŢ: RIPv1, OSPF, EIGRP, 

RIPv2. 
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PRAKTICKć CVIĽENĊ PRO ADMINISTRćTORY II.  

Rozsah: 64 Cv     vĨuka: 3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing.  Luk§ġ Kl²ma 

PŚehled l§tky: 

 Konfigurace routerŢ: RIPv1, OSPF, EIGRP, RIPv2, 

konfigurace DHCP a DNS sluģeb, konfigurace swtitchŢ: VLAN, 

smŊrov§n² mezi VLAN, nastaven² trunk, RSTP, konfiguraļn² 

soubory, ovŊŚen² a monitoring ACL, pŚeklad NAT, implementace 

VPN, protokol PPP, VoIP. 
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PRAKTICKć CVIĽENĊ PRO ADMINISTRćTORY III.  

Rozsah: 52 Cv     vĨuka: 4. roļn²k 

Garanti pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Jakeġ, Luk§ġ H§jek  

PŚehled l§tky:  

 Optick® s²tŊ: diagnostika a ¼drģba optickĨch s²t², svaŚov§n² 

optickĨch kabelŢ, mŊŚen² parametrŢ optickĨch s²t², bezdr§tov® s²tŊ: 

projektov§n² bezdr§tovĨch s²t², WLAN indoor/outdoor, nastaven² 

bezdr§tovĨch prvkŢ, Bridge, Switch, spoje WDS, z§lohov§n² 

bezdr§tovĨch tras, mŊŚen² a testov§n² s²t².  
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SPECIALIZACE:  VĩVOJ APLIKACĊ  
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SOFTWARE  A IT BEZPEĽNOST I. 

Rozsah: 70 T+ 70 Cv    vĨuka: 2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Ġilh§n 

PŚehled l§tky: 

Druhy aplikac², ģivotn² cyklus softwaru, UML, spr§va poģadavkŢ, 

operaļn² syst®my pro mobiln² zaŚ²zen², dokumentace a manu§ly, 

automatick® n§stroje pro dokumentaci (CASE), testov§n² softwaru, 

metodiky vĨvoje a testov§n², typy testŢ, automatizace testov§n², 

diagramovĨ editor, datov® modelov§n² a tvorba datab§z², UML 

diagramy. 
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SOFTWARE A IT BEZPEĽNOST II. 

Rozsah: 64 T     vĨuka: 3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Petr Proch§zka 

PŚehled l§tky:  

 Unixov® operaļn² syst®my, struktura Unixov®ho syst®mu, 

operaļn² syst®my Windows, struktura operaļn²ho syst®mu, 

virtualizace a cloud, virtualizace serverŢ, desktopŢ a aplikac², 

souborov® syst®my, adres§Śov§ struktura, spr§va pamŊti, spr§va 

procesŢ, priority procesŢ, multitasking, multitreading, periferie. 
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SOFTWARE A IT BEZPEĽNOST III. 

Rozsah: 52 T + 78 Cv    vĨuka: 4. roļn²k 

Garanti pŚedmŊtu: Ing. JiŚ² Ġilh§n, Ing. Luk§ġ Kl²ma 

PŚehled l§tky: 

 Bezpeļnost: bezpeļnost² politiky a z§sady, identifikace a 

autentizace, autentizace uģivatelŢ, ġifrov§n², biometriky a ļipov® 

karty, kryptografie, certifik§ty, veŚejn® kl²ļe, kŚ²ģov§ certifikace, 

ġkodlivĨ software, bezpeļnost cloudu, zabezpeļen² osobn²ch 

¼dajŢ, GDPR, operaļn² syst®m Windows: instalace a konfigurace 

syst®mu, pŚ²kazovĨ Ś§dek, skripty, spr§va dat, spr§va s²tŊ, Ś²zen² 

pŚ²stupu a uģivatel®, DHCP a DNS server, datab§zovĨ server, 

souborovĨ server, webovĨ server, FTP server, tiskovĨ server, 

poġtovn² server.  
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VĩVOJ APLIKACĊ I. 

Rozsah: 192 Cv     vĨuka: 3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: David MalĨ 

PŚehled l§tky: 

IDE, prvn² program ĂHello Worldñ, datov® typy, textov® 

ŚetŊzce, konzole, OOP, abstrakce, implementace OOP, vĨjimky, 

datov® struktury, GUI pro vĨvoj okenn²ch aplikac², ovl§dac² prvky, 

n§vrh struktury aplikace v OOP, realizace aplikace, ladŊn² a 

dokumentace, multiplatformn² vĨvoj, instalace SDK pro mobiln² 

platformu, testov§n² v emul§toru, n§vrh struktury multiplatformn² 

aplikace, testov§n² a ladŊn².  
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VĩVOJ APLIKACĊ I I.  

Rozsah: 104 Cv      vĨuka: 3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: David MalĨ 

PŚehled l§tky: 

Anatomie aplikace Ś²zen§ ud§lostmi, procedury ud§lost², 

ovl§dac² prvky aplikac² a jejich vlastnosti, menu aplikace, panely 

n§strojŢ, pr§ce s textovĨmi soubory a datab§zemi, testov§n² a 

ladŊn² aplikac², integraļn² testy, z§tŊģov® testy, ladŊn² chyb, 

testov§n² z pohledu k·du, hodnocen² aplikac². 
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GAMEDESIGN A GRAFIKA I.

Rozsah: 35 T + 140 Cv           vĨuka: 2. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Mgr. Jan Vrzal 

PŚehled l§tky:  

Poļ²taļov§ grafika, barvy, fonty, gamedesign, game 

koncept a game dokumenty, hern² ģ§nry, mativace hr§ļŢ, soci§ln² 

s²tŊ, UX v n§vrhu her a aplikac², prototyp UI, stŚih digit§ln²ho videa, 

storyboard, stŚi h, zvuk, titulky, modelov§n² 3D objektŢ, 3D 

primitiva, NURBS objekty, modifik§tory a deform§tory, 3D tisk, 

polygon§ln² modelov§n², materi§ly, svŊtlo a kamera, rendering, 

animace, Motion tracker. 
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GAMEDESIGN A GRAFIKA I I.

Rozsah: 64 Cv      vĨuka: 3. roļn²k 

Garant pŚedmŊtu: Jaroslav Burdys 

PŚehled l§tky: 

3D vizualizaļn² a animaļn² syst®my, modelov§n², 

polygon§ln² objekty,  NURBS, kŚivky,  deform§tory, materi§ly a 

textury, svŊtlo, kamera, rendering, animace, animaļn² klipy, Path 

animace, skriptov§n², skriptov§n² v Pythonu, dynamika, simulace 

fyzik§ln²ho prostŚed², ļ§sticov® syst®my. 

 

 

 

 

 

 














