Technicka dokumentace

Ing. Lukas Prochazka

Téma: promitani, zobrazeni zékladnicht éles

1) Druhy promitani

2) Pravouhlé promitani — metody 1. a 3. kvadrantu
3) Zobrazeni zakladnich geometrickycht éles

4) Princip zobrazovani slozitycht éles

Zakladni pojmy pouzivané u promitani

1- zobrazovany objekt 1- zobrazovany objekt

2- promitaci rovina (pr ameétna) 2- promitaci rovina (pr ameétna)
3- promitaci p Fimky 3- promitaci p Fimky

4- obraz 5 4- obraz 3

5- stfed promitani



Pravouhlé promitani

- nejpouzivan €jSi metoda zobrazovani v technickych oborech (stroj irenstvi)
- objekt je promitan aZz do 6 navzajem kolmych pr  Gméten (ozn. sdruzené pohledy)
- pohledy se od sebe liSi umist énim objektu v a€i pozorovateli a pr amétnam

- existuji 2 metody: metoda promitani v 1. kvadrantu a metoda promitani ve 3. kvadrantu

Rozm éry zna €ky promitani
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- z ddivodu mista je mozné sdruzené pohledy umistit na jin  é misto, nebo jiny list
- tyto pohledy je nutné Fradné oznacdit, aby bylo patrné o ktery pohled se jedna

- pohled zezadu m GZe byt umist én Upln & vpravo nebo vlevo (vedle levého bokorysu)



Metoda promitani v 1. kvadrantu

N — Narys - pohled zep fedu

S — Podhled — pohled zdola

P — Padorys — pohled shora

L — Levy bokorys — pohled zprava
B — Pravy bokorys — pohled zleva
Z — pohled ze zadu

Co je to narys, p adorys, podhled, pravy a levy bokorys?




Metoda promitani v 3. kvadrantu

N — Narys - pohled zep fedu
S — Podhled — pohled zdola b
P — Padorys — pohled shora

L — Levy bokorys — pohled zleva

B — Pravy bokorys — pohled zprava
Z — pohled ze zadu

Vyberte si 1z 10 sou €asti aty naskicujte na format A4 s pouzitim metody

promitani 1. kvadrantu.

Naskicujte vSechny pohledy (krom & pohledu zezadu).
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- ostré hrany vzniklé vyrobou musi byt zkoseny ¢i zaobleny

- néktera zaobleni jsou dana technologickym postupem vy roby (radius nastroj u, ...)

- pfechody radius U jsou neur ¢ité hrany -> nekresli se nebo se kresli tenkou €arou

- rovinné plochy je mozno
zvyraznit souvislymi tenkymi
uhlop Fickami

- kresli se souvislou tenkou
céarou
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hranol

valec

komoly kuzel

valec ==

kuzel ==




valec

(vyFiznuty)

hranol + klin

Co je to CSG reprezentace?

Jak funguje CSG reprezentace?

S jakymi t élesy pracuje CSG reprezentace?




